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Hakemler icin Pratik Bilgiler
FUTBOLU ONEMSiYORUZ...

Goliin Kutlanmasi

Asagidaki hallerde oyuncuya ihtar verilmelidir:

mHakemin kanaatine gore; rakiplerini tahrik edici, asagilayici, abartili davraniglarda bulunursa,
mOyuncu atilan golii kutlamak i¢in tel 6rgii veya duvarlara tirmanirsa,

mFormasini baginin lizerine ¢ikarir ve basini formasiyla orterse.

Hakemler goliin kutlanmas sirasinda dnleyici tarzda hareket etmeli ve sagduyu kullanmalidir.

Saatler

mStadyumda bulunan ve oynanan siireyi gosteren saatler macg sirasinda g¢alisabilir, ancak her
yarida, normal siirenin sonunda, sirasiyla 45 ve 90. dakikalarda durdurulmalidir. Bu kural,
uzatmalar oynanirken de gecerlidir (15 ve 30. dakikalarin sonunda).

Teknik alan
mKuliibelerde, yedi yedek oyuncu ve alti idari ve teknik goérevli olmak iizere toplam 13 kisi
oturabilir. Bu kisilerin isimleri ve gorevleri miisabaka isim listelerinde belirtilmelidir.

Yedek oyuncu

mOyun sirasinda, yedek oyuncular isinmak ic¢in teknik alandan ayrilabilir. Mag¢ Oncesi
organizasyon toplantisinda, 4.hakem tam olarak nerede i1sinmalar1 gerektigini (birinci yardimei
hakemin arkasinda ya da kalenin ardindaki reklam panolarinin arkasinda) ve ayni anda ka¢ yedek
oyuncunun 1sinacagini belirler.

mPrensip olarak, her takimdan en ¢ok ii¢ yedek oyuncu ayn1 anda 1sinmalidur. Istisnai hallerde yer
misaitse, hakem her takimdan yedi yedek oyuncunun belirlenen alanda ayni anda 1sinmasina izin
verebilir.

Isim Listeleri :

mHer iki kuliip baglama vurusundan en az 60 dakika 6nce miisabaka isim listelerini hakeme
vermelidir.

m1 1 oyuncunun adi asil oyuncu olarak belirlenir. Diger yedi tanesi yedek oyunculardir.
mMiisabaka isim listesi tamamlandiktan ve takimlarca imzalanip hakeme teslim edildikten sonra,
eger baslama vurusu hala yapilmamaissa, asagidaki talimata uyulur:

ma) Eger miisabaka isim listesinde adi yazili ilk 11 oyuncudan herhangi biri bir nedenle maga
cikamazsa, bunlarin yerine yedi yedek oyuncudan biri gecebilir. Bu degisiklikler ile yedek
oyuncu sayisi da buna gore azalir. Mag sirasinda ii¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.

m b) Eger miisabaka isim listesinde adi1 yazili yedi yedek oyuncudan herhangi biri bir nedenle
sahaya ¢ikamazsa, bunlar degistirilemez ve yedek oyuncu sayisi da buna gore azalir.

Devre Arasi /Uzatmalar oncesindeki ara

mMagin devre arasi 15 dakikadir. Eger uzatma varsa, normal siiresin sonu ile uzatmalarin basi
arasinda bes dakika beklenir. Kural olarak; hakemin karari ile, bu bes dakika siire boyunca
oyuncular sahada kalirlar.




Icecek Kullanimu :
mOyuncular mag sirasinda, oyun durdugu zaman tag¢ ¢izgisinden ¢ikmamak kaydiyla mesrubat
igebilir.

Takilar
m4. Kurala gore; oyuncularin kendileri veya bagka bir oyuncu i¢in tehlikeli olabilecek higbir taki
takamayacagi hakemlerce hatirlatilmalidir. Takilar ¢ikarilmalidir. Bantla yapistirilamaz.

Devre sonuna eklenecek siirenin belirtilmesi :

mHer yarinin sonunda, hakemin talimati ile ilave siire belirtildigi zaman, bu belirtmenin sadece
oyunun her yarisinda son dakikanin sonunda yapilacagi dordiincii hakemlere hatirlatilir.

mKaylp zaman hakemin kararina baghidir. Yedek oyuncular, oyunculardaki yaralanmalarin
degerlendirilmesi ve yarali oyuncularin tedavi i¢in sahadan ¢ikarilmasi veya uzatmalar sirasinda
zaman kayb1 olduysa, hakem bu siireyi dordiincii hakemin gostermesine gerek kalmadan ekler.

Yarali oyuncularla ilgilenme

mHakemler yarali oyuncularla ilgilenirken asagidaki talimata uymalidir.

mBir oyuncu sadece hafif yaralanmigsa top oyundan ¢ikana kadar oyun devam eder.

mEger oyuncu agir yaralanmis ise oyun hemen durdurulur.

mYaralanan oyuncu ile konusulduktan sonra, yaranin tiiriinii tespit etmek ve oyuncunun sahadan
glivenle ve hemen ¢ikarilmasim1 saglamak icin hakem bir ya da en c¢ok iki doktorun sahaya
girmesine izin verir.

Oyuncunun en kisa siirede ¢ikarilabilmesi i¢in sedye tastyanlar bir sedye ile beraber doktorlarla
ayni anda sahaya girmelidir.

mHakem yaralanan oyuncunun oyun sahasindan giivenle ¢ikarilmasini saglar.

mOyuncu sahada tedavi edilemez.

mYarast kanayan oyuncu oyun sahasindan ayrilmalidir. Hakem kanamanin durdugundan emin
olana kadar oyuncu geri donemez. Oyuncu kan bulagmis giysi giyemez.

Hakem doktorlara sahaya giris izni verir vermez, oyuncu ya sedyede ya da yiiriiyerek sahadan
ayrilmalidir. Buna uymayan oyuncuya sar1 kart gosterilmelidir.

mYaralanan oyuncu ancak mag tekrar basladiktan sonra oyun sahasina donebilir.

mTop oyunda olsun ya da olmasin, yaralanan bir oyuncuya sahaya tekrar giris izni ancak hakem
tarafindan verilebilir.

mYaralanan oyuncu sahaya top oyunda oldugu zaman ancak tag¢ cizgisinden tekrar girebilir. Top
oyunda degilse, yaralanan oyuncu ¢izgilerin herhangi bir yerinden oyuna girebilir.

mEger oyun bagka bir nedenle durdurulmussa, ya da oyuncunun yaralanma nedeni Oyun
Kurallarmin ihlal edilmesi degilse, hakem “hakem atis1” ile oyunu tekrar baslatir.

mHakem yaralanma sirasinda kaybolan zamanin tamamini her yarinin sonuna ekler.

Istisnalar: Bu kurallarin ancak asagidaki hallerde istisnalar1 olabilir:

mKalecinin yaralanmasi

mKalecinin bir oyuncu ile ¢arpigmasi ve hemen miidahale gerektirmesi durumu

mDilin yutulmasi, sok, bacak kirilmas1 gibi agir yaralanma halleri.

Dogru karar verme: fauller ve sonuglari



mihlalin ciddiyetini (bigimini) ve bir ihlalin gol atma imkanini énledigini veya rakibin bir atagin
durdurdugunu belirleme kriterleri (ve bu durumlarda verilecek uygun cezalar) tanimlanir.

Ihlallerin ciddiyetini belirleme

Bir ihlalin (vurma, devirme, {izerine atlama, ¢arpma, itme, rakibi su¢lama) ciddiyetini belirlerken
asagidaki kriterler dikkate alinmalidir:

mNiyet ya da kotii niyet unsuru,

mOyuncunun eyleminin hizi (yogunluk),

mMiidahelyi yapanin topla oynama ihtimali,

mOyuncunun rakibin glivenligini tehlikeye atip atmadigi.

mRakip takim oyuncusunun saglhigini tehlikeye sokan miidahalelere 6zellikle dikkat edilmelidir.
Sonuglarini ve rakibin giivenligini diisiinmeden, hizla yapilan kontrolsiiz fiziksel miidahaleleri
tespit eden hakemler kesin tedbir almalidir.

mRakibin yaninda ziplayan ve kolunu olagandisi bi¢imde uzatan (dirsek hareketi ile tehlike
olusturan) oyuncunun yol a¢tig1 tehlikeye dikkat edilmelidir.

mAsirt kuvvet igeren ve dolayisiyla rakip takim oyuncusunun sagligini tehlikeye sokan
miidahaleler ciddi faullii oyun olarak kabul edilmeli ve oyuncu ihra¢ edilmelidir. Acimasiz
hareketler daima oyundan ¢ikarilma (kirmizi kart) ile sonuglanmalidir.

mEger oyuncu agirt kuvvet kullaniyorsa veya rakibinin sagligini tehlikeye atiyorsa, miidahalenin
arkadan, 6nden ya da yandan gelmesinin 6nemi yoktur.

mAncak, hakemlerin sert/adil miidahalelere izin vermeleri ama haksiz davranislar
cezalandirmalar1 gerektigini unutmamalidir. Ote yandan, rakibinin daha agir cezalandirilmast igin
bir miidahalenin dogurdugu etkiyi abartan oyuncu da sportmence olmayan bir davranigta
bulundugu i¢in su¢ludur.

Kosullar

Ihlalin ciddiyetinin belirlenmesine ek olarak, hakemler ihlalin islendigi kosullar1 da dikkate
almalidir:

mBelirgin bir gol firsat1 kagirildi m1 (kirmizi kart)?

mOnemli bir atak dnlendi mi (sar1 kart)?

Bariz gol Sansi

Bir ihlalin bariz bir gol sansini 6nleyip dnlemedigini asagidaki kriterler belirler:
mOyuncunun topu kontrol etme olasilig1

mHiicum oyuncusunun pozisyonu

mHareketin yonii (hiicum oyuncusu ve top)

mKale cizgisine uzaklik

mDefans oyuncularinin/kalecinin pozisyonu

mSerbest vurusla ya da penalti vurusu ile cezalandirilabilecek bir ihlal ile durdurulmasaydi, bu
atak sonucunda gol atilabilir miydi?

Onemli Bir Atagi Onleme

Bir ihlalin 6nemli bir atag1 6nleyip dnlemedigi agagidaki kriterlerle belirlenir:
mHiicum pozisyonu

mOyuncunun topa vurma olasiligi

mTakim arkadaglarinin pozisyonu

mRakiplerin pozisyonu

mKaleye olan uzaklik

mEger bu atak durdurulmasaydi birkag saniye i¢inde bir hiicum gelisebilir miydi?



Belirgin bir gol firsatinin kaleci ya da diger bir oyuncu tarafindan 6nlenmesi arasinda bir fark
yoktur.

Diger haksiz hareketler (tutma, topu elleme...)

mTopu tutma ya da kasten elle oynama gibi suglarda uygulanacak cezanin Oyun Kurallaria gore
sadece serbest vurus oldugu hakemlere hatirlatilmalidir. Ancak, eger ihlal bariz ise, oyuncuya
ithtar verilmelidir (sportmence olmayan davranis i¢in sar1 kart).

Fiziksel Temas (el/kol kullanimi)

mFiziksel temas futbolun dogal bir pargasidir ve sadece haksiz fiziksel temas cezalandirilmalidir.
mHakemlerin adil temas ile cezalandirilacak ihlaller arasinda ayrim yaparak daha tutarli
davranabilmesi i¢in kriterler belirlenmistir.

Karar1 Belirleyen Kriterler

Hakemin karar verirken asagidaki kriterleri dikkate almas1 onerilir.

sDefans oyuncusu hiicum oyuncusunun hareketini el/kol temasi ile haksiz bigimde 6nledi mi?
sBu temas hiicum oyuncusunun ilerlemesini ya da takim ataginin gelismesini olumsuz etkiledi
mi?

sBu temas engelleme amagli miydi (yoksa kazayla m1 oldu)?

mDefans oyuncusu hiicum oyuncusunun konumunu belirgin bigimde sinirlamak igin
ellerini/kollarini kulland1 mi1?

sGayrinizami el/kol temasini hiicum oyuncusu mu baslatt1?

sHiicum oyuncusu defans oyuncusunun viicut temasini kullanarak hakemi yaniltmaya calisip
serbest vurus ya da penalti vurusu kazanmay1 denedi mi?

Karar1 Belirleyen Kriterler

Eger bu kriterlerin tamami incelendikten sonra hakem:

mHaks1z fiziksel temas olduguna karar verirse (tutma, itme) serbest vurus/penalti vurusu verilir
mHiicum oyuncusu hakemi yaniltmaya g¢alisti — sportmence olmayan davranis icin sar1 kart
verilmeli ve oyun kars1 takima verilen endirekt serbest vurusla tekrar baslatilmali.

Karar Belirleyen Kriterler

mHaks1z fiziksel temasi baslatan tarafin hiicum ya da defans oyuncusu olmasina dikkat edilir. Her
iki oyuncu da haksiz fiziksel temasta bulunuyorsa, baslatan tarafin aleyhine rakip takim lehine
serbest vurus/penalti vurusu verilerek cezalandirilir. Ayrica, her iki oyuncuya disiplin cezasi
verilebilir.

El/kolla gayrinizami miicadele

mHakem konsantrasyonunu arttirarak, oyunu dikkatle izlemeli ve bilingli davranarak elle/kolla
gayri nizami miicadele olasiligina karst hazirlikli  olmalidir. Miicadelelerde sadece
ayaklara/bacaklara odaklanmamali ve dirseklerle ve kollarla yapilan giiclii ve haksiz fiziksel
temasi da fark edebilmeli ve bunlara uygun ve tutarl bir ceza verebilmelidir.

mHakemler asir1 kuvvet igeren her tiir miicadelenin ciddi faullii oyun olarak kabul edilmesini ve
oyuncunun da oyundan uzaklagtirilmasini (kirmizi1 kart gérmesini) saglayarak oyunculart haksiz
oyuna kars1 koruma sorumluluguna sahip olmalidir.

mDirseklerin rakibe karsi kasten silah olarak kullanilmasi da elbette bu kategoriye dahildir.

Kose vurusu / serbest vurus oncesi kolun gayri nizami Kkullanilmasi



mKollarin gayri nizami kullanilmasi giderek yayginlasmaya baslamistir. Bu durum 6zellikle kose
vuruslarinda ve kaleye yakin serbest vuruslarda géze carpmaktadir.

mTop kdse vurusuyla ya da serbest vurusla oyuna sokulmadan hemen 6nce hakemler proaktif
hareket etmeli ve Onleyici tedbir aldiklarini agikca gostermelidir.

mErken tedbir alarak catismalarin 6nlenebilmesi (genellikle oyuncularin ceza alanina girmek i¢in
miicadele ettigi kose vuruslarindan 6nce) siddetle tavsiye edilir.

mHakem Onleyici tedbirleri aldiktan sonra ve top oyuna girmeden Once yapilan benzer yanlis
hareketlerde, hareketin ciddiyetine gore; ya ihtar verilmeli ya da oyundan ihrag edilmelidir.

mTop oyuna girdikten sonra (ve ilk Onleyici tedbirin ve/veya disiplin isleminin ardindan)
hakemler devam eden tutma ve itme davranislarini ¢ok ciddi olarak ele almali ve hangi takimin
kusurlu olduguna bakarak serbest vurus ya da penalti vurusu vermelidir. Bazen disiplin cezalari
da gerekli olabilir.

Viicudun Gayrinizami Kullanilmasi

sBir atag1 durdurmak veya bir oyuncunun ilerleyerek takim arkadasindan pas almasini 6nlemek
amaciyla viicudun gayri nizami kullanilmasi giderek yayginlagsmaktadir. Hiicumu durdurmak
amaciyla ¢celme takmay1 veya formalar1 tutmayi igeren faul sayisinin azalmasi sevindirici olmakla
beraber, bir¢ok hiicum hareketi viicudun gayri nizami kullanilmasi ile durdurulmaktadir. Gelisen
bir atagin haksizca durduruldugu bdyle durumlarda hakemlerin serbest vurusa/penalti vurusuna
ek olarak, sportmence olmayan davranistan dolay: ihtar verilmesi tavsiye edilmektedir. Viicudun
gayri nizami kullanilmasi sirasinda asir1 kuvvet, siddet ya da kaba davranislar da uygulaniyorsa,
oyuncu Oyun Kurallarina gore oyundan ihra¢ edilmelidir.

Simiilasyon

mHakemi yaniltmaya yonelik simiilasyon hareketlerine ek olarak, hakemler oyun sahasinin
herhangi bir yerinde islenen bu tiir kusurlarin sportmence olmayan davranis olarak
cezalandirilmasi (sar1 kart verilmesi) gerektigini bilmelidir.

Hakemi yaniltma amagli simiilasyon eylemleri:

mOyuncular arasinda hi¢bir temas yokken olabilir;

mRakibi ile hafif temas eden bir hiicum oyuncusundan gelebilir;

mOyuncunun rakibine temas etmesinin ardindan olabilir;

mRakibinden temas gelebilecegini sezen bir oyuncu tarafindan yapilabilir.

Simiilasyon

mNe yazik ki, oyuncularin bu tiir davraniglarinda hakemin goérevini zorlastiran bir artis olmustur.
Ancak, hakemler bu olaylara kars1 uyanik olmali ve oyunda simiilasyonu ortadan kaldirmak i¢in
kusurlu oyunculara kesinlikle cezalar vermelidir.

Elle miidahalenin degerlendirilmesi

sFutbolda oyuncular hareketlerinin dogal bir parcasi olarak kollarini ve ellerini siirekli oynatsa da
bir oyuncunun topu kasten tutup tutmadigini belirlemede asagidaki hususlarin dikkate alinmasi
sarttir:

=El mi topa degdi, top mu ele ¢arpt1?

sOyuncunun elleri ya da kolu “dogal” konumunda miydi?

sOyuncu topun eline ¢arpmasindan kaginmaya ¢alistt m1?

sOyuncu topun eline ¢carpmasindan kaginmay1 basardi m1?

sTopu kasten tutmak igin elini ya da kolunu kullandi m1?

Ihlal nasil ve nerede meydana geldi:

mBir hiicumu mu durduruldu?



mBir gol atma firsatin1 m1 engelledi?

gibi diger olas1 kosullar ve sonuclar da hatirlanmalidir. Hakemler Oyun Kurallarina uygun
olarak gereken cezay1 vermek zorundadir.
Futbolcularin tepkileri/ catismalarim iceren olaylar

Futbolcular arasinda catisma

mHakemler kusurlu oyuncularin esit sekilde cezalandirilmasina dikkat etmelidir. Hemen c¢atigsma
noktasinda gitmek ve disiplin agisindan gerekeni yapmakta biiylik fayda vardir (duruma gore sar1
kart ya da kirmizi1 kart).

mHakem dogrudan olay yerine gitmezse tepkiler ve karsilik vermeler baglamakta ve sorun
bliylimektedir.

Futbolcular arasinda catisma

mOyuncular arasindaki bir ¢catismanin biiylimesini hemen onlemek miimkiin degilse, hakem olan
biteni detayli olarak gozlemlemeli ve kavga eden oyuncularin arasina fiziksel olarak
girmemelidir.

mOyunculara miidahale ederken fiziksel temasta bulunmaktan ka¢inilmalidir. Diidiik ¢almak
faydal1 olabilir ama oyunculara bagirilmamalidir.

mYapilan ihlale gore; hakemler hem olay1 baslatanlart hem de sonraki catigmalara katilan
oyuncular1 cezalandirmalidir. Bu olaylara dahil olan tiim oyunculara uygun ceza verilmelidir.
Kavga c¢ikmasi (asir1 fiziksel temas) halinde ceza olarak uyar1 vermek (sar1 kart) yeterli olmaz.
Hakemler belli mesafeden olaya yaklasarak katilmaya calisan oyuncular1 da tespit edip
cezalandirmalidir.

mMa¢ Oncesi memorandumda kararlastirildigi gibi, bir yardimer olaylari izleyip kaydetmeli ve
digeri de hakemin yaninda durmalidir.

Hakemle ¢catisma

mHakeme dogrudan itiraz eden oyunculara ihtar verilmelidir. Hakemle sportmence olmayan
fiziksel temas olursa veya oyuncular arasinda asir1 fiziksel temas igeren ¢atigma ¢ikarsa kirmizi
kart gosterilir. UEFA hakemlere saha icinde ve disinda karsi gelinmesini ve onlarin taciz
edilmesini durdurmaya kararhdir.

Toplu protestolarla basa ¢ikma

mHakem catisma ortamlarini idare ederken (toplu protesto / ¢atisma) sakin olmali ve gorevine
konsantre olmalidir. Protestoyu/kavgay1 baslatan kisiyi hemen tespit ederek ortami dagitmaya
caligmali ve bu kisiyi en kisa zamanda tarafsiz bir alana gotiiriip diger oyunculardan ayirarak
sportmenlik dig1 davranisi i¢in ihtar verilmelidir.

mKonusma fazla uzatilmamalidir.

mHakem siikunetini korumalidir.

mKararli olmali, s6z konusu oyuncu ile goz temasinda bulunmali ve kontroliinii kaybetmemelidir.
mHakeme kars1 uygun olmayan davranislari iceren daha biiyiik bir ihlal varsa, hakem sakinligini
ve sayginligini koruyarak kirmizi kart géstermelidir.

mBoyle durumlarda, en yakindaki yardimci hakem hakeme yardim edebilir. Diger yardimer ve
dordiincii hakem olay1 gézlemeli ve detaylar1 kaydetmelidir.



mDaha sonra hemen oyuna baglanmalidir.
mKaybedilen zaman normal sekilde devrenin sonuna eklenir.

Iletisim ve olumlu beden dili

sMag¢ sirasinda oyuncularla iletisim kurmanin ve ilave acgiklayict isaretler kullanmanin bazi
anlasilmayan olaylarla ilgili kararlarin inandirici ve ikna edici bicimde yansitilmasi bakimindan,
faydalidir. Oyun Kurallarinin stirekli ihlal edilmesinden dolay: bir ihtarin (sar1 kart) verildigini
belirtmenin  yararli oldugu ve oyuncular bu cezanin sadece son ihlal i¢in verilmedigini
anlamalidir.

mAncak bu tiir ilave isaretlerin (6rnegin formay1 ¢ekme, vs.) kararlar1 hakli gostermek icin degil,
sadece agikliga kavusturmak i¢in kullanilmasi gerektigi vurgulanmalidir.

Teknik alan

sTeknik alanin idaresi normalde dordiincii hakemin gorevidir. Bu kisi, hakemin istekleri
dogrultusunda (magtan Once goriisiildiigii sekliyle), gorevleri konusunda uyanik olmali ama
teknik adamin da kendi sorumluluguna miidahale edilmeden yerine getirebilmesini saglamalidir.
Dérdiincii hakemin “yatistiric1” yaklagim kullanmasi tavsiye edilir.

sEger teknik alanda ya da banklarin yakininda hakemin miidahalesini gerektiren sorunlar ¢ikarsa,
iki yardimer hakem kendi normal konumlarini korumali ve oyun sahasinda meydana gelen her
seyi hakeme bildirmelidir.

sBu nedenle, prensip olarak, sorumluluk sahibi bir teknik adamin kendi isini yapma konusunda
tamamen Ozgiir olmasina ama hakemi ya da diger hakemleri agik¢a elestirirse bu davranisi
kontrol altinda tutmak i¢in gerekenin yapilmasina karar verildi.

Avantaj uygulamasi

mAvantaj kuralinin kullanilmasi (ya da oyunun durdurulmasi) hakkinda diisiiniiliirken hakemler
hiicum edilen takimin oyunun devam etmesinden gercekten fayda saglayip saglamayacagin
dikkate almalidir.

mHakemler avantaj kurali uygulanacag: zaman bunun SES ile onayli KOL ISARETI ile hemen
gosterilmesinin ve bdylece fauliin gézden kagirilmadiginin oyunculara bildirilmesinin 6nemini
unutmamalidir. Bu yaklagim avantajin hemen ortaya ¢ikmadigi ve serbest vurusun verildigi haller
dahil, her zaman kullanilmalidir.

mHiicum eeden takimin atak yapma olasiliginin olup olmadigini degerlendirmek i¢in hakemlerin
miimkiinse “bekle ve gor” kuralin1 uygulamasi onerilir. Ancak, birgok takimin artik rakip kalenin
yaninda serbest vurus yaptigi hatirlanirsa, 6zellikle fiziksel kusurlarda avantaj kuralindan
yararlanmak yerine serbest vurus vermek daha yararhdir.

mTopu mevcut konumunda tutma, topu geri atma veya top kontrol altindayken bile defans
oyuncularinin baskisi altinda kalma olasilifinda pek avantaj yoktur. Prensip olarak, avantaj kurali
sadece bir hiicum hareketi ya da gol atma firsat1 dogdugunda uygulanmalidir.

Ayrica hakem sunlar1 dikkate almalidir:

mKusur sahanin neresinde islendi?

mFaulii yapan oyuncuya sar1 kart verilmeli mi?

mFaulii yapan oyuncuya ikinci bir sar1 kart verilmeli mi?

mFaulii yapan oyuncuya dogrudan kirmizi kart verilerek sahadan mi ¢ikarilmali?

mSiddetli ya da ciddi faullii oyunun s6z konusu oldugu olaylarda avantaj kuralinin kullanilmasi
cok nadiren ise yarar (0rnegin hemen gol atabilme firsat1 varsa). Oyunun hemen durdurulmasi ve
hiicum eden oyuncunun cezalandirilmasi ¢ok daha yararli olur.



mHakemin hiicum eden oyuncuya baslangigtaki ihlal icin ikinci bir sar1 kart ya da dogrudan
kirmizi kart gostermeye karar verdigi hallerde (belirgin gol atma firsatinin olmasi disinda)
avantaj kurali prensip olarak diisiiniilmemeli ve hemen serbest vurus verilmelidir.

Serbest Vuruslar

Serbest vuruglar1 kontrol etmenin en iyi yontemi hakkindaki tartismalar sonucunda asagidaki
prosediiriin yararli olabilecegine karar verildi.

m1) Disiplin tedbirleri alindiktan sonra, topun ihlalin islendigi noktaya konmasini saglanmalidir.
m2) Eger hiicum eden takim hemen bir serbest vurus yapmamaya karar verdiyse, onlara bir igaret
beklemeleri gerektigini sOyleyin. Eger takim vurusunu isaretten 6nce yaparsa, vurusun sonucu
ne olursa olsun, serbest vurus tekrarlanmalidir. Hiicum yapan oyuncuya ihtar verilmelidir (sar1
kart).

m3) Hakem oncelikle topun oniindeki defans oyuncularini agmalidir.

m4) Barajin i¢inden degil yan tarafina dogru mesafeyi dlgerek ve aymi anda topun konumunu
kontrol ederek baraj1 aldirin.

m5) Dogru konuma gecin (topu, baraji ve yardimci hakemi kontrol edecek sekilde).

m6) Serbest vurus yapilabilecegini isaret edin. Eger defans oyunculari vurus yapilmadan once
barajdan ileri giderse, gol atilmamissa serbest vurusu tekrarlayin ve ihlali yapan oyunculara ihtar
verin.

m7) Topun yine ayn1 yere konmasini saglayim ve ayni prosediirii uygulayin

Temas iceren tehlikeli oyun bi¢cimi

mEger bir oyuncu tehlikeli bigimde oynar ve rakibine temas ederse, hakem daha ciddi olan
kusuru cezalandirmalidir, baska bir deyisle, temas direkt serbest vurus verilecek bir ihlal olarak
kabul edilmelidir (dikkatsiz vurus).

Oyun alanina tekrar girme

mHakem tarafindan bir oyuncuya oyun alanina tekrar girmesi i¢in isaret verildikten sonra, oyuncu
hemen oyuna girebilir.

mHakem; isaret verirken, topun ve eylemin o an bulundugu noktay1 dikkate almalidir.

Yedeklere karsi disiplin cezalari
Yedeklere disiplin cezast verirken, hakem sar1 ya da kirmizi kart kullanarak ceza verildigini
acikca gostermelidir.

Sahada Yer Alma

aihlalin bi¢imini (ciddiyetini) ve kosullarini en iyi sekilde degerlendirebilmek igin iyi yer alma ve
yandan goriis cok 6nemlidir. Yardimcist da hakeme 6nemli bilgiler verebilir.

sUEFA Hakem Komitesi tarafindan esnek ve genis bir diyagonal kullanilmasi onerilmektedir.
Yardimci hakem ile goz temasim1 kaybetmeden olaylar1 izleme agisini iyilestirmek icin temel
konumlanma ilkesine (hakem ile yardimci hakem arasinda hareket) miimkiin oldugu kadar
uyulmalidir.

nCeza alan1 yakinindaki serbest vuruslarda, hakem 9.15m mesafeyi 6lgmeli ve daha sonra sagda
degil solda yer almalidir (burada da kendi genis caprazina dogru hareket eder). Bu konuma
gegilirse olaylar1 yanlis gérme ya da gdzden kagirma olasiligi azalir.

Isbirligi: Hakem EKkibi



Mactan onceki goriismeler - Memorandum

mHakemlerin kendini gelistirebilmesi ic¢in tekniklerin uygulamasi yapilmali ve hakemlerden
olusan ekipteki herkesin Kurallar1 iyi bilmesi ve yorumlamasi saglanmalidir. Hakemler kendi
gorevlerinin bilincinde olmalidir. Ekibin basarili olmasi, hakemin mactan 6nce agik ve diirtist
talimat vermesine ve sorulara ve yorumlara a¢ik olmasina baglidir.

mHakemler macgtan Once her hakemin gorevleri hakkinda detayli konusarak gorev ve
sorumluluklar1 net bigimde ortaya koymanin faydasini ve geregini bilmelidir.

mHakemlerden olusan ekip daha 6nce ¢cok defa birlikte mag yonetmis olsalar bile, hakem magtan
once yeterli ve detayli talimat vererek yardimci hakemleri macgta tam isbirligi yapacak sekilde
hazirlamalidir. Ozellikle ofsayt ile ilgili Oyun Kurallarinin daha tutarli bigimde uygulanmasimi
saglamak icin standart bir yaklasimin benimsenmesi onerilir. Maglarda takimi yoneten kisi olarak
hakem verilen kararlarin nihai sorumlusu olmak zorundadir.

mGOz temasi ve iki yonlii iletisimde karsilikli biling de ¢ok dnemlidir.

mHakemlerin mactan sonra takim ¢alismasini degerlendirmeye vakit ayirmasi da onerilir.

Ofsayt

ml. Yardimer hakem ofsayttan emin degilse bayragi kaldirmamalidir (siipheli durumlarda hiicum
eden takima avantaj verilmelidir).

»2. Hiicum oyuncusunun sondan ikinci defans oyuncusuna gore rakip kale ¢izgisine daha yakin
olduguna karar verirken, hiicum oyuncusunun bas, ayak ve govdesinin sondan ikinci defans
oyuncusunun bas ayak ve gévdesine gore konumuna bakilmalidir.

s(Egitmenler tarafindan “hava boslugu” veya benzeri yaniltict ifadeler kullanilmamali,
egitmenler yardime1 hakemlerin, hiicum oyuncusunun sondan ikinci defans oyuncusuna gore kale
cizgisine daha yakin oldugundan emin olmas1 gerektigini vurgulamalidir.)

m3. Ofsayt konusunda dogru karar verebilmek i¢in, yardimci hakem ancak asagidaki kriterleri
dikkate aldiktan sonra bayragi kaldirmalidir ki bu da “bekle ve gor” adi verilen tekniktir:

ma. Topun hareketi (yonii, hizi, mesafesi, sapmalar, vs.)

mb. Oyuncunun asagidaki sekilde aktif oyunda yer almasi:

* oyuna miidahale etmesi veya

* rakibe miidahale etmesi veya

* avantaj saglamasi

4. Uluslararas1 FA Kurulunun (IFAB) 2005 yili basinda 11. Kural’la ilgili 2 no’lu karar
hakemlere ve yardimci hakemlere hatirlatilmistir.

“Aktif oyuna katilma” unsurlarinin tanimlari soyledir:

sOyuna miidahale etmek:Bir takim arkadasinin pas verdigi veya dokundugu topla oynamak veya
ona dokunmak demektir.

sRakibe miidahale etmek:Rakibin goriis hattin1 ya da hareketlerini agik¢a engelleyerek veya
hakemin goriisiine gore, rakibi aldatacak ya da onun dikkatini dagitacak bir harekete yaparak
rakibin topla oynamasin1 6nlemek demektir.

O konumda olarak avantaj kazanmak:Ofsayt konumuna diistiikten sonra kale direginden geri
donen topa vurmak veya ofsayt konumuna diismiis bir rakipten geri donen topa vurmak
demektir.”

sElit hakemlerle yardimci hakemlerin katildig1 bir ortak seminerde yapilan goriismeler sonunda,
ozellikle “bir rakip oyuncuyu engelleme” konusunda olmak iizere, “aktif olarak oyunda
bulunma” ile ilgili olarak Ofsayt Kuralinin yorumlanma ve uygulanmasina yardimci olacak yol
gosterici kurallar lizerinde goriis birligine varildi:
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sHakemin goriisiine gore “rakip oyuncuyu aldatacak veya onun dikkatini dagitacak bir davranig
veya harekette bulunma” konusuyla ilgili olarak, pratik amaglar agisindan, ofsayt durumunda
olan ve ayrica hakemin goriisiine gore topun hareket yolu tizerinde bulunan bir oyuncunun oyunu
veya rakiplerini engellemis olarak kabul edilecegi hususu belirtildi.

Top gidis yonii yakininda ofsayt konumdaki bir oyuncu, hakemin kanaatine gore, hareket bigimi
ve yoniiyle rakibine miidahale eder (6rnegin topun gidis yoniine yaklasarak).

mKalecinin goriis mesafesi i¢indeki (kaleci ile topa vuran kisi arasinda) ve ofsayt konumdaki bir
oyuncu, hakemin kanaatine gore, kaleciye miidahale eder (dikkat dagitma).

mBu nedenle 11. Kurala ait yeni IFAB Karar no 2’nin resmi ifade sekli daha dnceki maddelerin
higbirini degistirmez.

m5. “Bulundugu pozisyondan avantaj kazanma” ile ilgili Ofsayt Kurallar1 yorumlanirken ve
uygulanirken yardimci hakemler topun kale direginden ya da iist direkten ya da kaleciden
sekerek, topa kendi takim arkadasi tarafindan en son vuruldugunda ofsayt durumunda olan bir
oyuncuya gitmesi durumlarinda dikkatli olmak zorundadir.

m6. Yardimer hakemler ofsayt ile ilgili kararlar verirken, ¢ok hizli davranip hata yapmak yerine
biraz agir davranip dogru karar vermelidir.

m7. Eger ofsayt i¢in bayrak isareti verilmisse ve hakem bunu hemen gdérmemisse, yardimci
hakem durum fark edilene kadar veya top defans takiminin kontroliine gecene kadar isaret
vermeye devam etmelidir (hakemin dikkatini bayrak isaretine ¢ekmek icin elektronik biple isaret
verilir).

8. Yardimci hakemin “ofsayt degil” karar1 verdigi kesin durumlarda, hakemin goz temasi
mHakemin bir oyuncunun ofsayt konumunda olduguna ve aktif olarak oynadigina karar verdigi ve
yardimcr hakemin de bayragimi kaldirmadigi nadir durumlarda, ofsaydin cezalandirilmasinda
nihai sorumluluk hakeme aittir. Benzer bicimde, yardimci hakemin ofsayt icin bayragini
kaldirdigi ve hakemin de oyuncunun aktif olarak oyunda olmadigin1 savundugu nadir
durumlarda, hakem bayrak isaretini onaylamali ve oyunun devam etmesine izin vermelidir.

Topun oyun alani disina ¢cikmasi

ml. Top oyun alanindan ¢ikinca yardimci hakem bayragiyla isaret vermeli ve yonii agikca
gostermelidir. Tag¢ atiglarinda, yardimci hakem yonii dogrudan gostermelidir (tag ¢izgisi
boyunca). Ama yon konusunda emin degilse, yardimc1 hakem sadece bayragini kaldirir, hakemle
g0z temasi kurar ve onun isaretini bekler.Topun oyun ¢izgi iizerinde oynandigi durumlarda,
topun oyunda kaldigi zaman gizli bir el isareti ile hakeme destek verilebilir.

m2. Yardimci hakem topun oyun alani disina ¢iktigini isaret ederse (oyuncular topla oynamaya
devam etse bile) hakem oyunu durduruncaya kadar isaret vermeye devam etmelidir.

m3. Top kaleye girdiginde:Yardimci hakem golii onaylarsa, tag¢ ¢izgisi boyunca ilerleyerek orta
cizgiye gelir. Kale ¢izgisi olaylarinda, topun kale ¢izgisini tamamen gectigini gostermek igin,
yardimc1 hakem bayragi kaldirmali (ama sallamamali), hakemle g6z temasi kurmali ve sonra da
orta ¢izgiye dogru gitmelidir.

mEger gol gecerli degilse, yardimc1 hakem hareketsiz durmali ve verilen isarete gére devam
etmelidir. Hakem bagka ipucuna ihtiya¢ duyarsa danisabilir.

Ihlaller
ml. Yardimci hakem, hakeme goére daha iyi bir konumdaysa ve hakem de ihlali gérmemisse,

bayragini kaldirarak faul (ya da sportmence olmayan davranis veya siddet igeren davranis) tespit
ettigini hakeme bildirmelidir. Eger yardime1 hakemin elinde ihlalle ilgili olarak hakeme vermek
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istedigi ilave bilgi varsa ya da eger hakem bayrak isaretini gérmemisse, yalnizca daha once
verilmis olan bayrak isaretini tamamlamak amaciyla elektronik bipli sinyal kullanilmalidir.
sYardimci hakemin bu hareketi ceza alani icinde islenenler dahil tiim ihlallerde uygulanmalidir.
mAyrica yardimci hakemin kendi civarindaki biitiin ihlallerin farkinda olmasi ve bunlar i¢in isaret
vermesi faydalidir ve oOnerilir. Kural 12 kapsamindaki ihlaller kaldirilan bayragin, ofsayt
isaretinden ayirt edilmesi i¢in sallanmasi gerekir.

m2. Eger bir ihlale ait bayrak isareti hakem tarafindan hemen fark edilmezse, yardimci hakem
dikkat ¢cekene kadar veya ihlalin yapildig1 takim i¢in net bir avantaj gorene kadar isaret vermeye
devam etmelidir.

m3. Yardimci hakemin g6z temasi ve gizli el hareketleri hakeme ihlalin tiirii, sonraki eylem vs.
gibi bilgi aktarmada yararli olabilir. Bdylece danismak i¢in yardimei hakemin yanina gitmesine
gerek kalmaz.

mHakem; yardimci hakem ile konugmasi gerekiyorsa, bu konusma sirasinda ne oldugu, hangi
oyuncularin olaya karistig1, olayin tam yeri, yapilmasi gereken eylem ve oyunu tekrar baslatma
konusunda kisa bilgiler verilmelidir. Bu durumda yardimci hakemin hakeme 4-5 metre
yaklagmasi 6nerilir.

mDanigsma sirasinda, yardimci hakemin ve hakemin yiizii oyun alanina doniik olmalidir. Bu
konusmanin baskalar1 tarafindan duyulup anlasilmasin1 6nlemek yerinde bir davranis olur.

m4. Siddet igceren ve yardimci hakem tarafindan goriilerek isaret edilen ihlaller i¢in hakem
tarafindan Oyun Kurallarima gore islem yapilmalidir. Eger oyun disiplin islemleri ig¢in
durdurulmussa (isaret hemen goriilmeyip oyun devam etmis olsa bile), oyunun tekrar baglamasi
da Kurallara gore olmalidir (serbest vurus/penaltt vurusu). Ancak, eger yardimct hakemin isareti
hemen goriilmemigse ve oyun tekrar baslatilmissa, kusurlu oyuncuya karsi sadece uygun disiplin
islemi yapilabilir.

m5. Hakem ceza alani simirinin yakinindaki bir ihlalin tam yeri i¢in yardime1 hakemden destek
bekliyorsa yardime1 hakem soyle yapabilir:

ma. Eger ihlal ceza alani iginde ise, yardimc1 hakem tag ¢izgisinden korner bayragina dogru gider.
mb. Eger ihlal ceza alan1 disinda ise, yardimci hakem penalti alaninin kenari ile ayni hizaya
gelerek durur.

]

Hakemin bariz hatah karari

mEger dordiincii hakem ya da yardimci hakemlerden biri hakemin bariz bir disiplin hatasi
yaptigim1 goriirse (ayn1 oyuncuya iki kere sar1 kart gostererek oyuncuyu oyundan ¢ikarmamak,
yanlis oyuncuya sar1 ya da kirmizi kart gostermek, vs.) hemen miidahale etmesi gerekir (bayrak
kaldirmak, didiik ottirmek ve hatta oyun alanina girmek). Diger yardimci hakem (ya da
dordiincii hakem) de gerekirse bu durumda yardimcei olmalidir. Bu sorumluluk kapsaminda hata
yapilmamalidir ve gorevli tiim hakemler disiplin cezasi alan oyunculari agikg¢a tespit emek ve o
anda not almak zorundadir.

9.15 metre mesafesinin kontrolii
mHakem serbest vurusta toptan 9.15 m mesafeyi kontrol etmek i¢in oyun alanindaki bir yardimci
hakemden destek almak isterse, yardimci hakem 9.15m’yi fiziksel olarak 6l¢mek yerine topun

bulundugu yerden kontrol etmelidir. Yardimci hakemin alan i¢inde olaya karigmasi ancak tag
cizgisine ¢ok yakin serbest vuruslarda onerilir.
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Yardime1r Hakemin konumu

Ceza alanina yakin serbest vurus

mCeza alanma yakin serbest vuruslarda, yardimer hakem (ofsaydi kontrol ederek) sondan ikinci
defans oyuncusu ile ayni hizaya gelmeli ama kale ¢izgisini de gérmelidir. Hakem, topu ve baraji
kontrol etmelidir.

Ofsayttan sonra

mMiimkiinse, yardimci hakem, ofsayt i¢in serbest vurus verildikten sonra topun konmasi gereken
nokta ile ayn1 hizada bir yerde durmali ve oyunu tekrar baglatmalidir. Daha sonra hemen, kendi
onceligi olan ofsayt ¢izgisini kontrol edecek bir yere gelmelidir (sondan ikinci defans oyuncusu
ile ayn1 hizada).

Kale vurusunun kontrolii

mKale vuruslarinda kaleci kendi ceza alani i¢inde topa hakimken, yardimec1 hakemin topun dogru
konumda olup olmadigini ve kalecinin topu elinden birakmadan 6nce ceza alaninin disina ¢ikip
cikmadigimi ara sira kontrol etmesi gerekir. Bu kontrol uygun durumlarda yapilmalidir (6rnegin
ceza alaninin yanindaki sondan ikinci defans oyuncusu). Daha sonraki pozisyon icin ofsayt
kontroliine 6ncelikle dikkat edilmelidir.

Kose vurusu
mKose vuruslarinda, yardimer hakemin bayragin arkasinda, kale ¢izgisi ile ayni1 hizada olmasi
oOnerilir.

Penalt1 vurusu

mOyunun normal seyri sirasinda verilen penaltt vuruslarinda, yardimci hakem kale ¢izgisinin ceza
alani ¢izgisi ile kesistigi yerde olmalidir.

mMacin galibini belirlemek i¢in yapilan seri penalt1 atiglarinda, yardimeilarin biri kale ¢izgisinin
kale alan1 ¢izgisi ile kesistigi yerde durmali, digeri ise orta yuvarlagin igindeki oyuncular1 kontrol
etmelidir. Hakem kale ¢izgisindeki yardimci hakemin gorevini ve kendisinin de kalecinin kale
cizgisinden ileri dogru hareketini tespit etme gorevini belirlemelidir. Hakemler ve yardimci
hakemler “aktif olmayan” kalecinin kale ¢izgisinin ceza alani ¢izgisi ile birlestigi yerde durmasi
gerektigini bilmelidir.

Yedekler

mUEFA maglarinda oyuna yedek oyuncularin sokulmasi dordiincii hakem ile hakem tarafindan
birlikte yapilmalidir. Yardimc1 hakemin yari ¢izgiye gelmesi gerekmez.

Bayrak teknigi

mYardimc1 hakem bayragi oyun alanina yakin olan elinde tutar ve hareket yoniinii degistirdigi
zaman bayragi da diger eline gegirerek hakemin bayragi her zaman gorebilmesini saglar.
UEFA’ya liye kuruluslarin yeni yardimci hakemlere bu sekilde 6gretmesi tavsiye edilir; ancak bu
teknik deneyimli yardimc1 hakemler i¢in zorunlu degildir.

mHakem go6zlemcisi yardimcit hakemin performansimi kendi kararlarmin dogruluguna gore
degerlendirmeye devam etmelidir.

mTac atis1 sorumlulugu

mYardimc1 hakemler tag¢ atisinin dogru yapilmasindaki temel sorumlulugun hakem ve yardimci
hakem tarafindan paylasildigini, hakemin elle atis hareketinin dogrulugunu kontrol ettigini ve
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yardimci hakemin de ayaklarin konumunun (¢izgide mi ¢izginin arkasinda mi1 ve yere degiyor
mu) Oyun Kurallarina uygun olup olmadigina baktigini bilmelidir. Ancak, hakemler kendi
bulunduklar1 yerden ta¢ atisinin uygun atilmadigini tespit ederlerse, buna gore davranmaktan
sorumludur.

Kale aglarimin kontrol edilmesi

mTakimlar 1sin1p sahadan ayrildiktan sonra magtan 6nce ve macin devre arasinda kale aglari
kontrol edilmelidir (bu gérevin yardime1 hakemlere mi dordiincii hakeme mi ait olduguna hakem
karar verir).

Hakemler raporu hazirlarken asagidakilere ozellikle dikkat etmelidir:

sOyuncu degisikliklerinin ve kartlarin dakikalar

sOyundan ¢ikarilan, ihtar alan ya da degistirilen oyuncularin sayisi

aihraglarin detayl agiklamasi

aSucun tiirii (6rnegin siddet uygulamaksizin, hiicum oyuncusunun formasini tutarak gol firsatini
engellemek / oyuncunun bilegini arkadan tutarak gol firsatin1 engellemek)

oOyuncularin ve topun konumu (topla oynanma olasilig), kasit

aTemasin viicutta nereye yapildig

oSonuglar: yaralanma var mi, yok mu

sBu aciklama bir film senaryosu kadar net olmalidir (kim, nerede, ne zaman, ne ve nasil):
Okuyan kisinin (UEFA Disiplin Kurullar) elinde, dogru cezay1 vermek icin gereken tiim bilgiler
bulunmalidir.

Sonuc¢

mMag icersinde olabilecek her seye hazirlikli olun ve sagduyunuzu kullanin.

mMagcin ve gorevinizin tadini ¢ikarin...

EPAK Ekim 2006
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