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Sayin Baylar,
Federasyonunuz i¢in bu yaymin elli kopyasimni ekte gonderiyoruz. Bu kopyalari, oncelikle
asagidaki federasyon iiyelerinize vermenizi rica ederiz:

- Federasyonunuzun tiim uluslararasi hakem ve yardimc1 hakemleri;
- Federasyonunuzun tim UEFA Hakem Goézlemcileri

Bu kisilere dagitilmasinin ardindan kalan kopyalari, yine oncelikle federasyonunuzun hakem
komitesinin diger iiyelerine olmak iizere istediginiz sekilde dagitabilirsiniz. Ne yazik ki daha
fazla basili kopya mevcut degil, bu nedenle PDF formatindaki elektronik versiyonu igin
UEFA Hakem Birimi (christopher.wild@uefa.ch) ile temasa gecebilirsiniz.

Bu konudaki isbirliginiz ve kitap¢igin ilgili kisilere ulagsacagi konusunda vermis oldugunuz
giiven icin tesekkiir ederiz.

Saygilarimizla

UEFA

Chris Wild

Hakem Gelisim Sorumlusu
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UEFA Hakem Gelisim Program 2007
Hakemler Icin Pratik Bilgiler

Giris

UEFA Hakem Komitesi, 2002 yilindan bu yana, elit, yeni, kadin, futsal ve yardimc1 hakemler
icin diizenledigi kurs ve seminerlerin ardindan genel sonuglar ve tavsiyeleri yayinlamaktadir.
Bu sonug ve tavsiyeler, hakemler, yardimc1 hakemler ile UEFA Hakem Komitesi iiyeleri
arasinda kurslarda yapilan acik tartismalarin bir sonucudur.

Bu sonuglar, sayilarinin diizenli olarak artmasi nedeniyle, 2005 yazinda, her zaman
hakemlerin elinin altinda bulunacak bir cep kitap¢igi formatinda 6zetlenmistir. Bu kitapgik,
her yeni sezon oncesi giincellenmekte olup bu {igiincii baskida, Agustos 2006 ile Subat 2007
tarihleri arasinda diizenlenen UEFA Hakem kurslarindan giincellemeler de bulunmaktadir.
Yaz ve kis ana hakem kurslarina (Agustos 2007 ve Subat 2008) ait sonuglar ise,
www.uefa.com web sayfasinin hakem boliimiinde yer alacaktir ve bu kitapgigin bir sonraki
baskisina dahil edilecektir.

Bu kitap¢igin igerigi, FIFA Oyun Kurallarinin uygulanmasi konusunda hakemlere yardime1
olunmasi amaciyla hazirlanmigtir ve hakemlerle ¢eliski anlaminda goriilmemelidir.

[k boliim, FIFA listesindeki yeni hakemlere verilen genel bilgilerin bir zetini sunmaktadir.
Ayrica FIFA nin bir hakemi maglarindan birine atadig1 andan itibaren baslayan idari siireci de
anlatmaktadir. Saha igci ile ilgili genel talimatlar ve tavsiyeleri iceren ikinci boliim, Oyun
Kurallar1 kitap¢igt ve UEFA yarisma diizenlemelerinde yer alan Hakemler, Yardimci
Hakemler ve Dordiincii Hakemler i¢cin Ek Bilgiler’i esas almaktadir. Final boliimii ise,
2002’den Subat 2007 sonuna kadar olan UEFA Hakem kurs sonu¢larmin bir 6zetidir.

UEFA Hakemler Komitesi, bu kitapcigin sadece uluslararasi hakemler, yardimci hakemler,
denetciler ve gozlemciler i¢in degil UEFA iiye federasyonlarda yer alan tiim hakemler i¢in de
yararli olacagini ummaktadir. UEFA, ayrica bu pratiklerin uygulamalarinin FIFA Oyun
Kurallariin yorumlanmasi ve uygulanmasindaki standardi gliglendirecegini diistinmektedir.

Okuyuculardan, bu kitapgigin sonraki baskilarinda bize yardimci olabilecek yorumlarini
UEFA Hakem Birimi’ne iletmelerini rica ederiz.

UEFA Hakemleri icin Genel Bilgiler
Asagidaki bilgiler, FIFA listesine yeni giren hakemlere, bir UEFA magindaki yonetim ile
birlikte gerekli prosediir ve idari bilgileri vermelidir.

Iletisim

UEFA’dan hakemlere gelen tiim atamalar ve bilgiler, asagidaki kisilerden olusan Hakem
Birimi’nden gelmektedir:

Yvan Cornu

(Hakem Birimi Bagkani)

Chris Wild

Luzia Porret

Natacha Perez



Marie-Christine Seydoux

UEFA Hakem Birimi, asagidaki kisilerin yer aldigi UEFA Hakemler Komitesi (Temmuz
2007 — Haziran 2009) ile isbirligi i¢inde ¢aligmaktadir:

Hakemler Komitesi

Basgkan: Angel Maria Villar Llona (ispanya)
Baskan Vekili Senes Erzik (Tiirkiye)
1. Baskan Yardimcisi: Allan Hansen (Danimarka)
2. Baskan Yardimcisi: Michal Listkilewicz (Polonya)
3. Baskan Yardimcisi: Borislav Mihaylov (Bulgaristan)
Uyeler: Marc Batta (Fransa)

Pierluigi Collina (italya)

Hugh Dallas (Iskogya)

David R. Elleray (ingiltere)

Bo Karlsson (Isveg)

Josef Marko (Slovakya)

Volker Roth (Almanya)

Vladimir Sajn (Slovenya)
Jaap Uilenberg (Hollanda)
Sergey Zuev (Rusya)

Hakemler icin Genel Hiikiim ve Kosullar (2003 baskis1 )

Bu hiikiim ve kosullarin bir kopyasi, tiim uluslararas1 Avrupa hakemlerine verilecektir. UEFA,
hakemler ve hakemlerin ulusal federasyonlar arasindaki iliski, bu hiikiimler ve kosullarla
tanimlanmaktadir. UEFA macin1 yonetmeyi kabul eden bir hakem, bu hiikiim ve kosullarin
baglayiciligini kabul eder.

Atamalar
e Hakem atamalari, Hakemler Komitesi sorumlulugu altinda UEFA Y 6netimi tarafindan
hazirlanir.

e  Yardimci hakemler, ilke olarak, hakemler birligi tarafindan 6nerilir. Fakat duruma
baghh olarak UEFA Yonetimi, yardimc1i hakem atamalarimi dogrudan yapabilir,
ornegin; final turnuvalari i¢cin hakem tigliisii atayabilir.

Uygunluk

Hakemler, sakatlik, mesleki nedenler, ailevi nedenler ve tatiller gibi nedenlerle uygun
olmamalar1 durumunda UEFA’y1 en kisa zamanda dogrudan ya da ulusal federasyonlar
araciligiyla haberdar etmelidir. Hakemler, UEFA’ya bu bilgiyi vermeden 6nce mag¢ atamasini
beklememelidir.

Asla bir magc1 sakat olarak yonetmeyiniz.

Magc Belgeleri
Hakemler, yonetecekleri her mag i¢in asagidaki mag belgelerine ihtiya¢ duyacaktir:

Hakem rapor formu (7 sayfa)

Ek teknik koltuklara izin verilmisse tamamlayici 8 ve 9. sayfalar
Yarigma diizenlemeleri

6 adet yedek oyuncu kagidi



(ev sahibi takim i¢in 3 adet yesil ve konuk takim i¢in 3 adet turuncu)
e Dordiincii hakem notlart i¢in 1 adet kagit
e 4 adet UEFA Fair-Play rozeti
e Hakem raporunun UEFAya geri gonderilecegi adresli zarf

Yukaridaki belgelerin yaklagik 10 adet kopyasi, yilda bir kez, hakemin adimin yazili oldugu
bir zarf icerisinde hakemin bagl oldugu federasyona gonderilecektir. Daha fazla kopyaya
ihtiya¢ duyulmasi durumunda hakemler, yedek kopyalarin bulunmasi gereken federasyonlari
ile temasa gecmelidir. Eger federasyonlar yedek kopyaya sahip degilse, liitfen dogrudan
UEFA Yo6netimine bagvurunuz.

Seyahat diizenlemeleri: tek mag
UEFA Yonetimi, herhangi bir UEFA magi i¢in atanan tiim hakemler, yardimc1 hakemler ve
dordiincii hakemler icin uluslararasi seyahatleri diizenler.

Seyahat diizenlemeleri, dogrudan hakemlerin ulusal federasyonlar1 ile UEFA seyahat acentesi
Carlson Wagonlit arasinda yapilir. Fakat UEFA Sampiyonlar Ligi ve UEFA Kupasi’nin
sonraki turlar1 gibi mag¢ hakemlerinin isimlerinin magtan 2 giin 6ncesine kadar agiklanmadigi
“gizli” maclarda tiim seyahat dogrudan ilgili hakemle e-posta araciligiyla yapilir.

Uguslar, genellikle Business Smif olarak ayarlanir. Hakem ekibi, magtan 1 giin 6nce saat
17.00°dan 6nce varmali ve ertesi sabah gec saatlerde ayrilmalidir: ilke olarak 3 giin.

Istisnai durumlarda otomobil ya da tren ile yapilacak seyahat, sadece UEFA’dan &nceden
almacak yazili izin ile UEFA tarafindan ayarlanabilir.

Seyahat diizenlemeleri: mini turnuvalar
UEFA tarafindan yukaridaki sekillerde diizenlenir. ilk magtan &nceki giin varis ve son magtan
sonraki giin ayrilig: ilke olarak 8 giin

Diger seyahat gereklilikleri

e Vizeleri, hakemlerin ulusal federasyonlar1 diizenlemelidir. Fakat, seyahat i¢in gerekli
vizenin alinmasi konusundaki son sorumluluk hakemin kendisine aittir.

e Hakemler, herhangi bir aile iiyesi ya da arkadasi ile seyahat etmemelidir (sadece
hakem ekibi).

e Hakemler, asir1 bir konukseverlik beklememeli ve istememelidir (oteller, genellikle 4
ya da 5 yildizli olacaktir ve yemekler dahildir).

e Cep telefonun taginmasi tavsiye edilir (acil durum ihtimali ile)

o UEFA 24 saat acil durum numarasi: +41 848 02 27 27

Hakem Odemeleri
Asagidakileri kapsamaktadir:

1) giinliik 6denekler

2) i¢ harcamalar1 kapsayan gotiirii ticret
3) mag iicreti

4) kategoriye bagh primler



1- 1 Ocak 2007 tarihinden itibaren giinlik 6denek 200 Euro’dur, ki bu miktar
UEFA tarafindan su an komite iiyelerine ve hakem gozlemcilerine 6denen
Odenege kargilik gelir.
2- I¢ seyahat masraflari, hakem basina 200 Euro’luk gétiirii iicrete dahildir.
Dahili masraflar, asagidakileri kapsar:
e Evden, otomobil, tren ya da taksi ile havaalanina gidis ve havaalanindan doniis
yolculugu
e Park iicreti
e Vize masraflan
e Varstan bir dnce ve/veya ayrilistan bir gece sonra hakemlerin iilkelerinde otelde
gecirilen gece(ler)
e Magcin hakemlerinin hazirliklarimi iyilestirecek her tiirlii diger masraflar

UEFA tarafindan tahsis edilen toplam gotiirii iicretinin asilmasi durumunda ek masraflar
hakemlerin bagli bulunduklari ulusal federasyonlar tarafindan karsilanir.

3- Hakemlere ve yardimci hakemlere mag iicreti &denir, dordiincii hakemler
sadece giinliik 6denek alirlar. Mag ticretleri, yarismaya ve s6z konusu yarigma
turuna bagl olarak asagidaki sekilde belirlenir.

UEFA Yarismasi — MACLAR Mag basina her bir hakem i¢in mag ticretleri
Hakemler Yardimc1 Hakemler
Avrupa Sampiyonasi 1.000 Euro 350 Euro

(eleme maglari)

UEFA Sampiyonlar Ligi

(ligiincii eleme turu)

UEFA Kupasi (16 turdan itibaren)

21 yas Alt1 Avrupa Sampiyonasi
UEFA Sampiyonlar Ligi
(birinci ve ikinci eleme turlari) 700 Euro 250 Euro
UEFA Kupasi (bu tur da dahil 32
takimlik turuna kadar )

UEFA Intertoto Kupas1 (Ugiinii tur)

Gengler yarigmalari (19 yas alt1 ve 17 yas | 300 Euro 150 Euro
altr)

Avrupa Bayanlar Sampiyonasi

UEFA Intertoto Kupas1 (birinci ve ikinci
turlar)

UEFA  Bayanlar Kupasi  (¢eyrek
finallarden itibaren)

Avrupa  Bayanlar 19 yas  Alti | 200 Euro 100 Euro
Sampiyonasi
UEFA Bayanlar Kupasi (eleme turlar1)

5) Kategori esasli primler, bir hakemin Hakemler Komitesi tarafindan performans
degerlendirmesi, fiziksel uygunluk seviyesi, deneyim, potansiyel, dil becerileri, UEFA
kurslarina katilim, ulusal siralama vb. gibi cesitli kriterlere bagli olarak atandigi
kategoriye gore belirlenir.

| Hakem Kategorisi | Mag Bagina Prim 2007/08 |




Elit hakemler 3.500 Euro
Premier Kategorisi hakemleri | 2.500 Euro
Kategori 2 hakemleri 1.000 Euro
Kategori 3 ve 4 hakemleri 100 Euro

2007/08 sezonundan itibaren elit, premier ya da kategori 2 hakemlerinin yanima atanan
yardimci ve dordiincii hakemler, asagidaki primleri alacaktir:

Yardimci hakemlere mag bagina 6denecek prim 2007/08
Elit hakemle birlikte atanan yardimci hakem 1.000 Euro
Premier hakemle birlikte atanan yardimci hakem 650 Euro

2. kategori hakemiyle birlikte atanan yardimci hakem 350 Euro

Dordiincii hakemlere mag basina 6denecek prim 2007/08
Elit hakemle birlikte atanan d6érdiincii hakem 350 Euro
Premier hakemle birlikte atanan d6érdiincii hakem 350 Euro

2. kategori hakemiyle birlikte atanan dordiincli hakem 200 Euro

2007/08 sezonunda itibaren, bayan hakemler asagidaki kategori esasli primleri alacaktir:

Bayan hakem kategorisi Mag bagina prim 2007/08
Bayan elit hakem 350 Euro
Bayan premier hakem 200 Euro

Daha 6nceden de oldugu gibi futsal hakemlerine, kategori esasli prim 6demesi yapilmaz.

1 Ocak 2007 tarihinden itibaren, ma¢ hakemlerine yapilacak tim Odemeler, dogrudan
hakemlerin kisisel banka hesaplarina yatirilmaktadir. Bu nedenle; UEFA’nin tiim banka
detaylarina sahip olmasi ve banka detaylarindaki degisikliklerden haberdar edilmesi ¢ok
onemlidir.

Giinliik ek 6denek

Carlson Wagonlit Seyahat Acentesi, uzun mesafe seyahat ya da en uygun ugus
diizenlemelerine gore yolculuklarin bir mag i¢in 3 giinli, mini turnuva i¢in 8 giinii agmasi
durumunda UEFA’y1 haberdar eder. Giinliik ek 6denekler, her bir ma¢ hakemine 6denen
miktara eklenecektir.

Hakem Raporu

Hakem Raporu, magin bitiminde sonra en kisa zamanda Ingilizce olarak doldurulmali ve mag
giinii asagidaki numaradan UEFA’ya fakslanmalidir:

0041 848 03 27 27

Her zaman raporunuzun bir kopyasini saklayiniz.




Hakem Irtibat Gorevlileri (uygun olmasi durumunda), raporu fakslamalari ve sizin igin bir
kopyasini almalar1 konusunda bilgilendirilmistir. Hakemlere, faks icin bir “gonderildi belgesi”
almalari tavsiye edilir.

Raporu doldururken hakemler, asagidakilere 6zellikle dikkat etmelidir:

e oyuncu degisikligi ve kart gosterilme zamanlari
e ihrag edilen, sar1 kart goren ve degistirilen her bir oyuncun forma /takim numarasi
e ihrac¢ s6z konusuysa agagidakileri i¢eren ayrintili bir ihrag tanima:

- sugun sekli (6rnegin; hiicum oyuncusunun formasi ¢ekerek bariz bir gol sansin
engellemek / hiicum oyuncusunu asilinden tutarak bariz bir gol sansin1 engellemek)

- oyuncunun ve topun konumu
(topla oynama olasilig1), niyet.

Temasin viicudun neresinde meydana geldigi

Sonuglar: sakatlik var ya da yok

Tanim, bir film senaryosu gibi tam olmalidir (kim, nerede, ne zaman, ne ve nasil); okuyan kisi
(UEFA Disiplin Kurulu) uygun cezayr vermek i¢in gerekli tiim unsurlari raporda
gorebilmelidir.

Ek Olaylar

Hakemin, bagka bir olay daha rapor etmesi durumunda, raporda miimkiin oldugunca c¢ok bilgi
bulunmasi olduk¢a dnemlidir. Belirli ger¢ekler (6rnegin; atilan yabanci madde sayisi, nereden
atildiklar1 ve nereye gittikleri; toplu itiraz eden oyuncu sayist gibi...) ¢ok dnemlidir. Bu gibi
ciddi olaylari rapor ederken UEFA Mag Temsilcisi ile irtibata gegmek yararli olacaktir.

Basin Roportajlart
Maga iliskin hi¢bir konu hakkinda basinla roportaj yapilmayacaktir. Hakem, yaptigi tiim
aciklamalardan sorumludur.

Hakemlerin ekipmani

Hakemler, kendilerine UEFA tarafindan gonderilen Adidas markali malzemeleri — en son
koleksiyon — kullanmalidir; hakem ekipmani iizerinde higbir rakip ireticini adi/logosu
goriilmemelidir. Dordiincii hakem, UEFA takim elbisesinin ceketini giymelidir (UEFA
Logolu). Gerekirse, hakem UEFA ceketini dordiincii hakeme verebilir.

Dil
Ingilizce, uluslararasi iletigim dilidir.
Sonugclar

Iyi hazirlanin ve sagduyulu olun. Hem magtan hem de UEFA gorevindeyken gecen tiim
zamaninizdan zevk alin.

UEFA maclarinda uygulanacak bazi ek talimatlarin hatirlatilmasi
(Liitfen Oyun Kurallar1 ve UEFA yarisma diizenlemelerine bakiniz)



Gol Kutlamasi
Bir oyuncu, asagidaki durumlar da sar1 kart ile uyarilmalidir:

Hakemin fikrine gore, provokatif, alayci ya da tahrik edici olan mimikler yaparsa
Atilan golden sonra ¢evre parmakliklarina tirmanirsa

Formasini basinin tistiinden ¢ikartirsa ya da basini formasi ile orterse

Basini ya da yiiziinii maske ya da benzer bir nesne ile Orterse

Oyuncular, slogan ya da reklam igeren i¢ giysilerini gostermemelidir. Temel zorunlu
ekipmanda, herhangi bir politik, dini ya da kisisel ifadeler bulunmamalidir. Fakat hakemler
slogan ya da reklami gosterme i¢in formanin ¢ikarilmasinin sar1 kartlik bir durum olmadigim
unutmamalidirlar, bu davranist yapan oyuncular yarigma organizatorii tarafindan
cezalandirilacaktir.

Hakemlerin gol kutlamasi konusunda 6nleyici bir tutum sergilemesi ve sagduyu ile hareket
etmesi beklenmektedir.

Saatler

Oynanan siireyi gosteren stadyumdaki saatler, her bir devrede 45 ve 90 dakika gibi normal
siire sonunda durmak sartiyla ma¢ esnasinda ¢aligabilir. Bu kosul, oynanan ekstra zaman
durumlarinda da gegerlidir (15 ve 30 dakika sonra)

Dev ekranlar

Magcin oynandigr stadyum igerisinde dev ekranlarda es zamanli iletimlere izin
verilmemektedir. Es zamanli iletimler ve tekrarlar, sadece basin monitorleri ve kapali devre
kanali icin mevcuttur. Ilke olarak, magmn oynandig1 stadyum icerisindeki dev ekranlardaki
tekrarlar icin UEFA lisansi gerekebilir.

Bu lisans, tartismali olaylarin tekrar izlenmesine izin vermez. Eger bu kurala uyulmazsa, mag
hakemleri bu durumu genellikle UEFA temsilcisine damistiktan sonra UEFA’ya rapor
etmelidirler.

Uygun olmayan oyun alanlar1

Konuk ekibin varmasinin ardindan eger oyun alaninin durumuna iliskin silipheler varsa,
hakem oyun alanina gelerek oyun alanim inceleyecek ve sahanin oynanmaya uygun olup
olmadigina karar verecektir.

Teknik Alan
Yedek kuliibesinde sadece 6 takim gorevlisi ve 7 yedek oyuncu olma iizere toplamda 13
kiginin oturmasina izin verilir. Bu kigilerin isimleri ve gérevleri mag¢ kagidinda listelenmelidir.

Eger alan izin verirse, mag¢ esnasinda takima teknik destek saglayacak takim personeli i¢in en
fazla bes adet ilave teknik koltuga izin verilir (ekipman sorumlusu, yardimei fizyoterapist vb).
Bu gibi koltuklar, teknik alanin disinda yer alir ve bankonun en az bes metre gerisinde
konumlandirilir. Bu kisilerin isimleri ve gorevleri de mag kagidina listelenmelidir.

Dordiincii hakem, ¢atigmadan ¢ok dnleyici bir tutumla teknik alanlart kontrol etmelidir.



Ancak, teknik alandakiler, yanlig davraniglarda bulunurlarsa, dérdiincii hakem hemen magin
hakemini uyarmalidir. Olayin 6nemine gore, hakem, sucu isleyeni sozlii olarak uyarabilir ya
da bu kisiyi teknik alandan ihrag¢ edebilir. Olaylar UEFA’ya rapor edilmelidir.

Oyuncu Degisikligi

Her takimin, mag¢ siirecinde iic oyuncu degisikligi hakki vardir. Degistirilen oyuncuyu
gdsteren numarali panellerin (oyuncu degisik tabelalar1) kullanimi zorunludur. Iyi bir iletisim
icin panellerin her iki yiizii de numaralandirilmalidir.

Oyun siiresince, yedek oyuncularin, 1sinmak icin teknik alandan ayrilmalarina izin verilir.
Mag 6ncesi toplantida, hakem oyuncularin 1sinacaklar1 yeri (birinci yardimci1 hakemin ya da
kale arkasindaki reklam panolarinin arkasinda) ve ayni zamanda kac¢ tane oyuncunun
1stnacagini tam olarak belirler. ilke olarak takim basina iic yedek oyuncunun aymi anda
1sinmasina izin verilmektedir, istisnai durumlarda ve sadece alan uygunsa hakem belirlenen
alanda her takimdan yedi oyuncunun ayni anda 1sinmasina izin verebilir.

Mag¢ Kagidi
Her iki kuliip de, magin baglamasindan en az 75 dakika 6nce mag kagitlarini teslim etmelidir.

[k 11°te isimleri yazilan oyuncular, maca baglamalidir.
Diger yedi oyuncu, yedek oyuncudur.

Mag¢ kagidinin tamamlanmasinin, her iki takim tarafindan imzalanmasinin ve hakeme geri
verilmesinin ardindan ve eger mag heniiz baslamamissa, asagidaki talimatlar uygulanmalidir.

a) Mag kagidinda ilk 11’de yazilan bir oyuncu herhangi bir nedenle maga baslayacak
durumda degilse, diger yedi oyuncudan biriyle degistirilir. Bu gibi degisiklikler, yedek
oyuncular listesinden tamamlanabilir. Mag esnasinda, {i¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.

b) Mac kagidinda yedek oyuncu olarak listelenen oyunculardan biri, herhangi bir nedenle
sahaya ¢ikamazsa bu oyuncu degistirilemeyebilir, bunun anlami yedek oyuncu , ancak
mag esnasinda, hala ii¢ oyuncu degisikligi yapilabilir.

¢) Eger mag kagidinda adi yazili olan bir kaleci, herhangi bir nedenle sahaya ¢ikamazsa,
daha 6nce mag kagidindaki listede olmayan bir kaleci, diger kalecinin yerini alabilir.

Devre aras1 / ekstra zaman Oncesi ara

Devre aras1 15 dakikadir. Eger ekstra zaman gerekirse, normal siirenin bitimi ile ekstra
zamanin baglamasi arasinda bes dakikalik bir ara vardir. Kural olarak, oyuncular bu bes
dakikalik ara siiresince hakemin takdirine bagli olarak oyun alaninda kalacaktir.

Stvi ihtiyacinin giderilmesi

Oyuncular, oyun i¢indeki duraklamalarda sadece ta¢ ¢izgisinde sivi ihtiyacini giderebilir.
Plastik su siselerinin, ¢antalarin ya da diger su kaplarmin oyun alanina atilmasma izin
verilmez.



Tak1

Hakemler, Kural 4 geregince oyuncularin kendileri ve diger oyuncular i¢i tehlike olusturacak
herhangi bir taki takamayacagini unutmamalidir. Bunlar eger tehlikeliyse g¢ikartilmalidir.
Uzeri bantla kapatilmaz.

[lave Zaman Gostergesi

Dordiincii hakemler, hakemin talimatina bagl olarak her bir devre sonunda verilen asgari
ilave zaman gosterildiginde, bu gostergenin sadece her bir devrenin son dakikasinin sonunda
gosterilmesi gerektigini unutmamalidirlar.

Kayip zaman i¢in verilen zaman, hakemin takdirindedir. Eger ilave zaman siirecince oyuncu
degisikligi, sakatlik degerlendirmesi, sakat oyuncularin tedavi i¢in oyun alanindan ¢ikarilmasi,
zaman kayb1 ya da diger gecikmeler olursa, hakem bu kayip zaman dilimi i¢in de ilave zaman
verecektir, bu dordiince hakem tarafindan gosterilmeyecektir.

Oyuncunun sakatlanmasi
Hakemler, bir oyuncunun sakatlanmasi durumunda asagidaki talimatlar1 izlemelidir:

e Hakemin diislincesine gore eger oyuncunun sakatligi ciddi ise oyun hemen durdurulur.

e Hakemin diislincesine gore eger oyuncunun sakatligi hafifse, top oyun disina ¢ikana
kadar oyunun oynanmasina izin verilir.

¢ Oyuncuya sorulduktan sonra, hakem bir ya da en fazla iki tane doktorun oyun
alanina girerek sakathigin durumunu belirlemesine ve oyuncunun giivenle oyun
alanindan ¢ikarilmasina izin verir.

e Oyuncunun oyun alaninda tedavisine izin verilmez.

e Oyuncunun oyun alanindan en kisa siirede ¢ikarilmasi icin sedye tasiyicilarinin da
sedye ile birlikte doktorun yaninda oyun alanima girmesi gerekmektedir.

e Hakemin doktoru oyun alanina ¢agirmasi ile oyuncu sedye ile ya da yiiriiyerek hemen
oyun alanm terk etmelidir. Eger oyuncu, buna uymazsa, sportmenlik dist
davranisindan dolayi sar1 kart ile uyarilmalidir.

e Hakem, sakatlanan oyuncunun oyun alanindan giivenle ¢ikarilmasini saglamalidir.

e Yarast kanayan bir oyuncu, oyun alanmi terk etmelidir. Hakem kanamanin
durdugundan emin olana kadar oyuncu oyun alanina giremez. Bir oyuncu, {izerinde
kan bulunan forma giyemez.

e Eger oyun baska bir nedenle durmadiysa ya da eger bir oyuncu Oyun Kurallarinin
ihlali nedeniyle sakatlanmadiysa, oyun hakem atis1 ile baslar.

e Top oyunda olsun ya da olmasin sakatlanan bir oyuncunun oyun alanina yeniden
girmesine sadece hakem karar verir.

e Sakatlanan oyuncu, oyunun yeniden baglamasinin ardindan oyun alania girebilir

e Sakatlanan oyuncu, top oyundayken oyun alanina ta¢ cizgisinden girebilir. Top
oyunda degilse, sakatlanan oyuncu, oyun alanina herhangi bir sinir ¢izgisinden
girebilir.

e Hakem, her bir devre sonunda sakatlik nedeniyle kaybolan zamanin tamamini
oynatmalidir.

[stisnalar: Bu kurala istisnalar sadece:
e kalecinin sakatlanmasi,
e bir kaleci ve saha dis1 bir oyuncunun ¢arpigmasi ve hemen miidahale gerektirmesi,
e dil yutmasi, biling¢ kaybi, bacagin kirilmasi gibi ciddi sakatliklarin olmasi durumu



2002-2007 UEFA Hakem Kursu Sonuclariin Ozeti

UEFA Hakem Komitesi ve UEFA Hakem kurslarina katilan hakemler ve yardimer hakemler
arasindaki miizakereler sonunda, asagidaki uygulamalarin Oyun Kurallarinin yorumlanmasi
ve uygulanmasi konusundaki standardi gii¢lendirecegi kararina varilmistir.

Dogru Karar Verme; Fauller ve sonuclari

Bir fauliin ciddiyetini ve bariz bir gol sansim1 engelleyip engellemedigini ya da énemli bir
hiicumu durdurup durdurmadiginmi belirlemek icin kriter (ve bu gibi durumlarda uygulanacak
dogru ceza) belirlenmistir.

Fauliin siddetinin belirlenmesi

Bir fauliin siddetini belirlerken (tekme atmak, ¢elme takmak, iistiine atlamak, vurmak, itmek,
ya da sarj gibi) hakemler, agagidakileri gozoniinde tutmalidir:

Niyet ya da kotii niyet unsuru

Oyuncunun hareketinin hiz1 (siddeti)

Topa hakim olma sans1

Rakibinin giivenligini tehlikeye atip atmadigi

Topla birlikte rakibe hizli temaslar gibi rakibin giivenliginin ve saghiginin goz ardi edildigi
durumlarda miidahalenin belirlenmesine 6nem verilmelidir. Hakemler, olasi sonuglart ve
rakibin gilivenligini goz ardi ederek yapilan hizli fiziksel miidahalelerde sert Onlemler
almalidir.

Topla oyun devam etse de bir tutma, dikkatsizce olarak degerlendirilebilir (ya da asir1 gii¢
kullanimi). Topla birlikte rakibe hizli temaslar gibi rakibin glivenliginin ve sagliginin goz ardi
edildigi durumlar, uygun sekilde — normal olarak sar1 kart ile ve fauliin sert olmasi durumunda
ise kirmiz1 kartla- cezalandirilmalidir.

Rakibin giivenligini tehlikeye atan asir1 giictin kullanildigi miidahaleler, ciddi faul olarak
degerlendirilmeli ve faulii yapan oyuncu oyundan ¢ikarilmalidir. Barbarligin cezasi her zaman
kirmiz1 karttir.

Eger bir oyuncu, asir1 gii¢ kullantyorsa ya da rakibinin giivenligini tehlikeye atiyorsa, temasin
arkadan, 6nden ya da yanlardan olmasinin bir 6nemi yoktur.

Hakemler, sert/diizgiin miidahalelere izin vermeleri ve sadece diiriist olmayan hareketleri
cezalandirmalarimi gerektigini, fakat rakibinin daha ciddi bir ceza almasi i¢in miidahalenin
etkisini abartan bir oyuncunun da sportmenlik dis1 davranistan dolayr suglu oldugunu
unutmamalidir.

Kosullar
Bir fauliin siddetini belirlemeye ek olarak, hakemler fauliin yapildig: kosullar1 da gézoniinde
bulundurmalidir:

e Bariz bir gol sans1 engellendi mi? (kirmiz1 kart)

e Onemli bir atak engellendi mi? (sar1 kart)

Bariz bir gol sansinin engellenip engellenmediginin degerlendirilmesinde asagidaki kriterler,
kullanilir:
e Topu kontrol etme olasilig1



Hiicum oyuncusunun pozisyonu

Hareketin yonii (hiicum oyuncusuna ve topa)

Kale ¢izgisinin mesafesi

Savunma oyuncularimin/kalecinin pozisyonu

Bir serbest vurus (ya da penalti vurusu) ile cezalandirllacak bir faul ile
durdurulmasaydi, atak bariz bir gol sansi iiretecek miydi?

Umut vadeden bir atagin engellenip engellenmediginin degerlendirilmesinde asagidaki
kriterler kullanilir:
e Fauliin konumu
Oyuncunun topla oynama sanst
Takim arkadaglarinin pozisyonu
Rakiplerinin pozisyonu
Kaleye uzaklik
Atak bir faulle durdurulmasaydi kisa zaman diliminde icinde gelisecek miydi?

Bariz bir gol sansinin kaleci ya da saha dis1 bir oyuncu tarafindan haksiz sekilde engellenmesi
arasinda bir fark yoktur.

Diger Haksiz hareketler (topu tutma, topa elle miidahale...)

Hakemler, Oyun Kurallarina goére topu tutma ya da topa elle miidahale gibi ihlallerin
cezasmin sadece serbest vurus oldugunu unutmamalidir. Fakat, eger ihlal agiksa oyuncu
sportmenlik dis1 davranmisindan dolayi sar1 kart ile cezalandirilmalidir.

Fiziksel Temaslar (ellerin/kollarin kullanimi)
Futbol, fiziksel temasin oyunun dogal bir bdliimii oldugu ve sadece haksiz fiziksel temasin
cezalandirilmasinin gerektigi bir spordur.

Daha biiyiik bir uyum i¢in, hakli temas ve cezalandirilabilir temaslar arasinda ayrim
konusunda hakemlere yardimce1 olacak kriterler belirlenmistir.

Hakem kararlarinda, asagidaki kriterler goz oniinde bulundurulmalidir:

e Savunma oyuncusu el/kol temasi ile haksiz sekilde hiicum oyuncusunun hareketini
engelledimi?

e Temas, hiicum oyuncusunun ilerlemesini ve ya da takimin hiicumunu olumsuz yonde
etkiledi mi?

e Temas, engelleme amacinda mi1 (yoksa kazara mi1)?

e Savunma oyuncusu, hiicum oyuncusunun oyun alaninda sectigi pozisyonunu acik¢a
siirlamak i¢in ellerini/kollarini kullandi m1?

e illegal el/kol temasini hiicum oyuncusu mu baslatti?

e Hiicum oyuncusu, viicut temasini hakemi kandirmak ve bir serbest vurus ya da penalti
kazanmak i¢in mi kulland1?

Tiim bu kriterleri inceledikten sonra, hakem asagidaki kararlar1 verir:
e haksiz fiziksel temas (tutma, itme...) — serbest vurus /penalt1 vurusu verilir
e hiicum oyuncusu, hakemi kandirmaya c¢alismistir — kandirma girigimi, oyuncu
sportmenlik dis1 davranis nedeniyle sar kart ile cezalandirilir ve oyun, rakip takimin
endirekt serbest vurusu ile yeniden basglar.



Haksiz temasi, savunma ya da hiicum oyuncusu baslatabilir. Eger her iki oyuncu da haksiz
temas kullanirsa, temasi baslatan taraf rakibin serbest vurus/penalti vurusu kullanmasi ile
cezalandirilir. Buna ek olarak her iki oyuncuya da disiplin cezas1 verilebilir.

Ellerle/Kollarla illegal Miidahale

Gelismis konsantrasyon, artan ilgi ve daha biiyiikk bir farkindalik, hakemlerin olas1 illegal
miidahaleler konusunda tetikte olmalarin1 saglar. Miidahalelerde sadece ayaklara/bacaklara
konsantre olmayarak hakemler, dirseklerle ve kollarla yapilan ve uygun olarak
cezalandirilmas1 gereken bu giiclii, haksiz fiziksel temaslar ayirt edecektir.

Rakibinin yakininda sigrayan ve kasith olarak dogal olmayan bir sekilde kollarini agan
oyuncunun neden oldugu tehlikeye dikkat ¢ekilir.

Hakemler, asir1 gii¢ kullaniminin oldugu miidahaleleri (ve bu nedenle rakibin giivenligini
tehlikeye atan) sert faul olarak degerlendirerek ve kirmizi kart ile cezalandirarak oyunculari
haksiz oyundan koruma sorumluluklarinin farkinda olmalidir.

Rakibe kars1 bir silah gibi kasitli olarak kullanilan dirsekler/kollar da bu kategoridedir.

Kose vuruslari/ serbest vuruslar 6ncesinde kollarmn illegal kullanimi
Ozellikle kose vuruslari ve kaleye yakin serbest vuruglar 6ncesinde kollarin illegal kullanimi,
gitgide daha yaygin olmaya baslamistir.

Hakemler, bir kése vurusu ya da serbest vurusta topun oyuna sokulmasinda insiyatif sahibi
olmal1 ve engelleyici 6nlemler aldiklar acik¢a goriinmelidir. Ornegin oyuncular ceza sahasi
icinde ya da yakininda pozisyon almaya calisirken, erken 6nlemlerle karmasa engellenebilir.

Hakemin ilk engelleyici hareketinden sonra ve top oyuna sokulmadan dnce herhangi bir
benzer kotii davranis, davranisin siddetine gore sar1 ya da kirmizi kartla cezalandirilmalidir.

Top oyuna sokulduktan sonra (ve ilk 6nleyici ve/veya disiplin hareketini takiben) hakemler,
devam eden tutmalara, itmelere vb ihlalleri yapan takima gore serbest vurus ya da penalti
vurusu vererek daha sert bir tutum sergilemelidir. Uygun durumlarda, daha fazla disiplin
cezalar1 da gerekli olabilir.

Viicudun illegal Kullanimi

Umut vadeden bir atagi durdurmak ya da bir oyuncunun takim arkadagindan pas almak icin
hareket etmesini engellemek i¢in viicudun kullanimi konusunda artan bir egilim vardir.
Hiicumu durdurmak amaciyla ¢elme takma ve forma ¢ekme gibi faullerin sayisinin az olmasi
sevindirici olsa da, birgok hiicum hareketi viicudun illegal kullanimi (viicut kontrolii) ile
durdurulmaktadir. Umut vadeden bir atagin haksiz bir sekilde durduruldugu bu gibi
durumlarda hakemlerin sportmenlik dis1 davranis nedeniyle sar1 kart ve ek olarak serbest
vurus/penaltt vurusu vermeleri tavsiye edilir. Viicudun illegal kullamiminda asirn giig
kullanimi, siddet ve barbarlik varsa, Oyun Kurallar geregince kirmizi kart verilmelidir.

Hakemi Kandirmaya Yonelik Davramslar
Hakemi kandirmaya yonelik davranmiglara bagli olarak, oyun alaniin herhangi bir yerinde
yapilan bu hareketler, sportmenlik dis1 davranig sebebiyle sar1 kart ile cezalandirilmalidir.



Hakemi kandirmaya yonelik davranislar asagidaki durumlarda meydana gelebilir:
e oyuncular arasinda hicbir temasin olmadig1 durumlarda,
e hiicum oyuncusu, rakibine hafif temasta bulundugunda,
e bir oyuncunun rakibi ile temasi baslatmasinin ardindan,
e rakibinden olas1 bir temas bekleyen oyuncu tarafindan yapildigindaki durumlar igerir.

Ne yazik ki, hakemim isini daha da zorlastiran bu gibi kotii davranislarin sayisi artmaktadir.
Ancak hakemler, bu gibi olaylara kars1 dikkatli olmali ve kandirmaya ydnelik davranislarin
oyun igerisinde azaltilmasi i¢in bu hareketleri ciddi sekilde cezalandirmalidir. Hakemi
kandirmaya yonelik davraniglarin cezalandirilmamasi kabul edilemez.

Topa elle Miidahale Durumlari
Her ne kadar futbol, oyuncularin el ve kollarii, hareketlerinin dogal bir parcasi olarak
kullandiklar bir spor dali olsa da, bir oyuncunun topu kasith olarak tutup tutmadigina karar
verilmelidir. Asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:
e Elmi topa gidiyor yoksa top mu ele gidiyor?
Oyuncunun elleri ve kollar1 dogal pozisyonda mi1?
Oyuncu topun eline ¢arpmasindan kaginiyor mu?
Oyuncu topun eline ¢arpmasindan kagabilir mi?
Oyuncu el ya da kolunu topa dokunmak i¢in bilerek mi kullaniyor?

Hakemler, ayrica olasi ek durum ve sonuglarim diisiinmelidir, 6rnegin; ihlal nasil ve nerede
oldu (atag1 durdurdu mu? Bariz bir gol sansin1 engelledi mi?). Daha sonra bu ihlali Oyun
Kurallarina uygun sekilde cezalandirmalidir.

Oyuncularin Tepkisini/Itirazlarim iceren olaylar

Oyuncular arasi itirazlar

Hakemler, cezalarin standart olmasini saglamalidir. Karmasanin oldugu alana aninda gitmenin
ve disiplin cezasini uygulamanin ¢ok biiytik yararlar1 vardir.

Bir hakem, olay yerine hemen gitmezse tepkiler ve rovans hareketler gelir ve sorun kemiklesir.

Oyuncular arasindaki kemiklesmis karmasay1 dnlemek olas1 degilse, hakem neler oldugunu
detayl1 olarak incelemeli ve kavga eden oyuncular1 ayirmak i¢in araya girmekten kaginmalidir.

Oyunculara miidahale ederken hakem ya da yardimci hakemin neden oldugu fiziksel
temaslardan normal sartlarda kagimilmalidir. Diidiigiin giiclii bir sekilde ¢alinmasi yararh
olabilir, fakat oyunculara bagirmaktan kagimilmalidir.

Hakemler, sadece olay1 baslatan oyuncu ya da oyuncular degil itirazlarda bulunan diger
oyuncular1 da cezalanmalidir. Bu gibi olaylarda yer alan tiim oyuncular, uygun sekilde
cezalandirilmalidir ve her takimdan en az bir oyuncu sart kart ile uyarilmalidir. Kavga
durumunda (asir1 glic kullanimli temaslar) sar1 kart yeterli bir ceza degildir. Belirli bir
mesafeden gelerek bu gibi olaylara dahil olan oyuncular belirlenerek sar1 kart verilmelidir.

Yardimcr hakemlerden biri, olaylari izlerken ve kayit ederken, diger yardimecr hakem hakeme
yakin durmalidir. Dordiincii hakem, durumu izlerken teknik alanlar arasindaki konumunu
korumalidir.



Hakem ve yardimc1 hakem(ler) ve dordiincii hakem gerekirse mag yeniden baglamadan dnce
birbirleri ile konugmalidir.

Hakeme itiraz
Oyun Kurallarina gore, sozle ya da hareketle hakeme itiraz eden oyuncu uyarilmalidir.
Oyuncular, agagidaki sekillerde itiraz edebilirler:
e mimiklerle ya da hakeme ya da yardime1 hakeme dogru tepkili bir sekilde kosarak
e hakemin etrafini sararak (toplu itiraz /baski) — bu durumda en az bir oyuncuya sar1 kart
gosterilmesi beklenir
o acik sekilde sozlii ya da isaretlerle rakip i¢in sar1 kart isteyerek

UEFA, hakemlerin bu itirazlara karsi katt bir tutum sergilemelerini ve sar1 kart ile
cezalandirmalarini beklemektedir.

Hakeme sportmenlik dis1 fiziksel temas, kirmizi kart ile cezalandirilir.

UEFA, saha icinde ve disinda hakemlere itiraz edilmesi ve tacizde bulunulmasina son
verme konusunda kararhdir.

Yogun itirazla (hakemin etrafim sarma) basa ¢ikma

Gergin olaylarin (toplu itiraz/ anlagmazliklar gibi) yonetiminde hakem, sakin kalmali ve
konsantre olmalidir. Hakem, sportmenlik dis1 davranisi nedeniyle sar1 kart vermek i¢in diger
oyuncularin arasindan dogal bir alana ¢ikarilmasi gereken asil protestocuyu/ saldirgani aninda
belirleyerek olay1 dagitmaya calismalidir. Diyalog, asgari seviyede tutulmalidir; hakem, sakin,
sert durmali, s6z konusu oyuncularla g6z temasimi korumalidir. Hakeme sportmenlik disi
temas gibi ciddi bir su¢ séz konusu ise, kirmizi kart yine sakin ve kararli bir sekilde
verilmelidir.

Bu gibi durumlarda en yakin yardimci hakem, hakeme yardim edebilir. Diger yardimci hakem
ve dordiincii hakem, olayin ayrintilarini incelemeli ve kayit etmelidir.

Daha sonra oyun en kisa siirede yeniden baslatilmalidir. Olaya miidahaledeki gecikmenin
neden oldugu kayip zaman, normal sekilde giderilir.

fletisim ve Yonetim

Olumlu viicut dili

Oyuncularla olumlu bir iletisim araci olarak, karar verirken, diger katilimcilarca acikga
anlasilmayan olayin dogru sekilde agiklanmasi i¢in ihtiyath aciklayici isaretler kullanmak
yararl olabilir. Ornegin bir sar1 kartin bir dizi ihlal (siirekli olarak Oyun Kurallarinin ihlali)
icin verildiginin gosterilmesi, bu sar kartin sadece son ihlal i¢in verilmediginin oyuncularca
anlasilmas1 konusunda yararli olabilir.

Fakat bu gibi ilave ihtiyath isaretler (6rnegin; forma ¢ekme vs) sadece karar1 agiklamak icin
kullanilir, dogrulamak i¢in degil.

Teknik Alan

Teknik alan yonetimi, normal olarak dordiincii hakeme birakilmalidir. Dordiincii hakem,
hakemin beklentilerine uygun olarak (magtan oOnce konusuldugu sekilde) gorevlerinin
bilincinde olmalidir, fakat teknik direktoriin herhangi bir miidahale olmadan gorev



sorumluluklarini yerine getirmesine imkan saglamalidir. “dikkat cekmeme” yaklagimi tavsiye
edilmektedir.

Eger teknik alanda ya da hakemin dikkatini gerektiren banklara yakin alanda sorun meydana
gelirse, her iki yardimc1 hakem de normal pozisyonlar1 korumali ve hakeme rapor etmek i¢in
oyun alaninda olan her seyin farkinda olmalidirlar.

flke olarak, sorumluluklarini yerine getiren teknik direktdr isini yapmakta dzgiirdiir, fakat
acikca hakemi ya da yardimci hakemleri elestirdigi durumlarda bu davranisin1 sonlandirmak
icin gerekli 6nlem alinmalidir.

Avantaj Kuralimin Uygulanmasi

Avantaj Kurah

Oyuncular, teknik direktorler ve taraftarlar, oyunun akmasini isterler, fakat bazen avantaja
izin vermek kontrolii tehdit edebilir.

Avantaj kuralimin olasi kullanimini (ya da oyunu durdurmay1) diisiiniirken, hakemin ihlalin
yapildig1 takimin oyunun devam etmesinden avantaj elde edip etmedigini —“‘takim yarar1”-
degerlendirmesi onemlidir, ¢iinkii sadece top hakimiyeti bir takim i¢in her zaman bir avantaj
degildir. Hakemlerin, miimkiinse ihlali yapmayan takimin gergekten hiicum olasiligina sahip
olup olmadigin1 degerlendirmek igin “bekle ve gor” yaklagimini benimsemeleri tavsiye
edilmektedir.

Fakat bir¢ok takimin artik rakibin ceza sahasina yakin yerlerden serbest vurus calismalari
yaptigimi hatirlamak, avantaj kuralinin uygulanmasini goze almaktansa &zellikle fiziksel
miidahaleler icin bir serbest vurus kararina varmak takimin yararmadir.

Hakemler, avantaj kurali uygulandiginda bunu aninda SESLE belirtmek ve KOL isareti ile
onaylamanin 6nemli oldugunu unutmamalidir, bdylelikle oyuncular fauliin goriildigiinii ve
kacirilmadigini anlarlar. Bu yaklasim, avantajin hemen ortaya ¢ikmamasi ve daha sonra bir
serbest vurus verilmesi dahil tiim durumlarda kullanilmalidir.

Top kontrolii olsa dahi topu mevcut pozisyonunda tutmak, geriye pas vermek ya da savunma
oyunculari tarafindan prese alinmak her zaman bir avantaj degildir. Ilke olarak, avantaj kurali,
sadece umut veren bir hiicum ya da bariz bir gol sans1 s6z konusuysa uygulanmalidir.

Buna ek olarak hakemler, agsagidakileri de goz onitinde bulundurmalidir:

ihlalin sahada meydana geldigi yer

faul yapan oyuncu sar1 kart ile cezalandirilmali mi?

faul yapan oyuncu ikinci sar1 kart1 gérmeli mi?

faul yapan oyuncu direkt kirmizi kart gérerek oyundan ihrag mi1 edilmeli?

Eger hakem, bir fauliin tehlikeli ya da ciddi olduguna karar verirse, ¢cok dnemli bir atak yoksa
oyunu durdurmalidir, 6rnegin; oyunu kontrol altinda tutmak “takim yararindan” daha 6nemli
olmalidur.



Bu kosullarda hakem faulii yapan oyuncunun ikinci sar1 kart gérmesi gerektigini ya da ilk
faulden dolay1 dogrudan kirmizi kart ile ihrag edilmesi gerektigini diisiiniiyorsa, avantaj goz
ard1 edilmeli (bariz gol sans1 durumlari haricinde) ve hemen serbest atig verilmelidir.

Ozet olarak, Hakemlerin genis bir bakis acisina sahip olmasi ve sadece faullere (cezasi ve
konumu) odaklanmamasit gerekmektedir. Avantaj kuralinin uygulandigi durumda, oyun
durdugunda dogru disiplin cezalar verilmelidir. Cok fazla avantaj, daha sert faullere neden
olabilir. Kendi ceza sahasi i¢indeki ya da yakimindaki savunma oyunculari i¢in avantaj
kuralimin uygulanmas1 oldukc¢a azdir (sadece topa tam hakimiyetleri varsa, savunma
oyuncusunun yakin ¢evresinde hicbir rakip oyuncu yoksa).

Serbest Vuruslarda Yoénetim
Asagidaki prosediirler, serbest vuruslarin kontrolii ve yonetiminde yardimcidir.

1) Herhangi bir disiplin oOnlemi alindiginda, topun fauliin yapildig1i yere
yerlestirildiginden emin olun.

2) Eger hiicum eden takim “hizli” bir serbest vurus yapmamaya karar verdiyse, isaret i¢in
beklemelerini agikga belirtin (vurusu yapacak oyuncuya didiigii gostererek). Eger
vurus isaretten Once yapilirsa, erken vurusun sonucu ne olursa olsun vurus
tekrarlanmalidir. Thlali yapan oyuncuya sar1 kart gosterilmelidir.

3) Savunma oyuncularini topun 6niinden alin.

4) Mesafeyi barajdan degil , yanlara dogru olgerek ve ayrica topun pozisyonunu da
kontrol ederek “baraji” ayarlayin.

5) Dogru pozisyon alin (topu, duvari ve yardimci hakemi izleyin)

6) Serbest vurusun yapilacag isaretini verin. Eger savunma oyunculari, vurus yapilirken
barajdan ileri dogru hareket ederse, serbest vurus tekrarlanir. Eger vurus gol olmazsa,
ihlali yapan oyuncuya sar1 kart gosterilir.

7) Atis tekran icin topun ayni noktaya yerlestirildiginden emin olun ve aym prosediirii
izleyin.

Temash Tehlikeli Oyun

Eger bir oyuncu, tehlikeli bir sekilde davranirsa ve rakibine temas ederse, hakem bu daha
ciddi faulii cezalandirmalidir, 6rnegin; temasa bagli olarak direk serbest vurus karari
vermelidir. Eger gerekirse disiplin iglemi yapilmali, miidahale sert ise sar1 kart gdsterilmelidir.

Yeniden oyun alanina donme
Hakemin bir oyuncuya yeniden oyun alanina donmesi i¢in isaret vermesinin ardindan, oyuncu
oyunda hemen yeralabilir.

[saret verirken, hakem topun ve diger oyuncularin konumu da gz 6niinde bulundurmalidir.

Yedek Oyunculara Karsi Disiplin Cezalan
Yedek bir oyuncuya disiplin cezasi verirken hakem sar1 ya da kirmizi kart kullanarak anlagilir
bir sekilde isaret verir.

Pozisyon Alma
lyi pozisyon alma ve yan goriis, fauliin siddeti ve kosullarinin optimum degerlendirmesi icin
onemlidir. Yardime1 hakem de hakeme gerekli bilgileri saglayabilir.

En iist diizey UEFA hakemleri, UEFA Hakemler Komitesi’nin tavsiye ettigi esnek ve genis
capraz ¢izgi kullanmanin yararlarinin bilincindedir. Miimkiin olan her durumda yardimeci



hakemle goz temasini koruyarak olaylarin goriindiigii aciyt iyilestirmek i¢in pozisyon alma
(oyunu hakem ile yardimci hakem arasinda tutma) ana ilke olarak g6z Oniinde
bulundurulmalidir.

Ceza sahas1 yakinindaki serbest vurusta, hakem 9.15m mesafeyi 6lgerken goriilmeli ve daha
sonra sagda degil solda pozisyon almalidir (6rnegin; genis caprazinda bire kez daha hareket
eder). Bu pozisyonun alinmasiyla olaylar yanlis degerlendirme ya da kacirma sansinin daha
az oldugu goriilmiistiir.

Konsantrasyon
Konsantrasyon eksikligi ya da aceleci olmak, ceza verilecek oyuncularin belirlenmesinde
hatalar yapilmasina neden olabilir. Asagidaki prosediirler, disiplin cezalar uygulanirken
yardimc1 olacaktir:
e (Cezalandirilacak oyuncu(lari)yu izole edin ve belirleyin
e Dort hakemin de oyuncunun kimligini not etmeli ve oyuncunun daha 6nce sar1 kart
goriip gérmedigini kontrol etmelidir

Ancak daha sonra oyun yeniden baslayabilir.

Isbirligi: Hakem Ekibi

Magc oncesi konusmalar

Teknikleri uygulanmasi1 ve hakemlerden her birinin aynt Oyun Kurallarin1 bilgisi ve
yorumuna sahip olmasi ile ekip calismasi gelisebilir. Ekip tiyeleri, ayrica birbirlerinin farkl
gorevlerine saygi duymalidir. Hakem ekibi ancak, hakemin mag¢ Oncesi acik ve diiriist
talimatlar ve miizakereler icin sorumluluk almasi, sorulara acik olmasi ve ekibin sonuclari
paylagmasi durumunda basarili olur.

Hakem ekiplerine, her birinin gérevi hakkinda mag¢ dncesi ayrintili miizakerelerin yararlari ve
gerekliligi ve boylelikle gorev ve sorumluluklarina iligkin higbir siiphenin kalmayacagi
hatirlatilir.

Hakemler, hakem ekibi her ne kadar daha once bircok durumda beraber ¢alismis olsa da mag
oncesi ayritili bilgiler vererek mag icindeki isbirligini saglamak i¢in yardimci hakemlerin
hazirlanmasina yardimecir olmalidirlar. Standart yaklagimi izlemek, Oyun Kurallarimin
uygulanmasinda 6zellikle ofsayt durumlarinda daha biiyiik bir uyum saglayacaktir. Herhangi
bir magcta ekip lideri olarak hakem karar almadaki son sorumlulugunu kabul etmek zorundadir.

Iki yollu iletisim ile gdz temas1 ve karsilikl1 farkindalik cok dnemlidir.

Ayrica Hakem ekibinin mag sonrasi ekip calismasi degerlendirmesini yapmak icin zaman
ayirmasi tavsiye edilir.

Ofsayt

1. Eger bir yardimci hakem, ofsayt pozisyonundan emin degilse, bayrak
kaldirilmamalidir (6rnegin; siipheli durumda avantaj hiicum eden takima verilmelidir).

2. Bir hiicum oyuncusunun rakip kaleye ikinci en son savunma oyuncusundan daha yakin
olup olmadigina karar verirken bu en son ikinci savunma oyuncusuna bagli olarak
hiicum oyuncusunun baginin, ayaklarimin ve viicudunun konumuna bakilmalidir.

3. Dogru ofsayt karar1 i¢in, yardimecr hakem bayragi kaldirmamali ve asagidaki kriterleri
degerlendirmek icin “bekle ve gor” teknigini uygulamalidir:




a. Topun hareketi
(yont, hizi, mesafesi, yon degistirme vs)

Aktif oyunda oyuncunun varligi:
oyuna miidahale ile

rakibe miidahale ile

avantaj kazanarak

e o o O"

4. Hakemler ve yardimci hakemlere, Uluslararasi Federasyonlar Birligi Yonetim
Kurulunun 2005 yilinin baslarindaki Kural 11 hakkindaki 2 no’lu kararindan haberdar
olmalidirlar.

Aktif oyuna katilim unsurlariin tanimlari agagidaki gibidir:

e Oyuna miidahalenin anlami, bir takim arkadasi tarafindan pas atilan ve dokunulan
topun oynanmasi ya da topa dokunulmasidir.

e Rakibe miidahalenin anlami, bariz bir sekilde rakibin goriis ¢izgisini ya da hareketini
engelleyerek ya da hakemin diigiincesine gore rakibi aldatic1 veya oyalayict mimik ve
hareketler yaparak rakibin topla oynamasini dnlemektir.

e O pozisyonda olarak avantaj elde etmenin anlami, ofsayt pozisyonundayken kale
direkleri ve kale {ist direginden geri donen ya da ofsayt pozisyonundaki rakipten geri
donen topla oynamaktir.

Elit hakemler ve yardimci hakemler arasindaki konusmalar sonrasi, ozellikle “rakibe
miidahale” “aktif oyunda yer almak” ile birlikte Ofsayt Kuralinin yorumlanmasina ve
uygulanmasina yardimci olmak amaciyla talimatlar hazirlanmistir. “Hakemin diislincesine
gore rakibi aldatic1 veya oyalayici mimik ve hareketler yapmak” baglaminda pratik olarak
ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu ve ayrica hakemin kararia gore, topun gidis yoniine dogru,
oyuna ya da rakibine miidahale eder.

Benzer sekilde
e Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, tutumu ve hareket yonii ile top yolunun yakininda
hakemin kararina gore rakibine miidahale eder (6rnegin; top yoluna yaklagsmak)
o Ofsayt pozisyonundaki ve agikca kalecinin goriis ¢izgisindeki bir oyuncu (kaleci ve
topa vuran oyuncu arasinda), hakemin kararma gore kaleciye miidahale eder (dikkatini
baska yere ¢ekme)

Bu nedenle; IFBA Kural 11 Karar 2’nin resmi yazilimi 6nceki higbir diizenlemeyi degistirmez.

5. “O pozisyonda olarak avantaj elde etmek” ile ilgili olarak Ofsayt Kuralinin
yorumlanmasi ve uygulanmasi ile birlikte, yardime1 hakemler, kale direkleri, kale st
diregi ya da kaleciden donen topun takim arkadasi tarafindan topun en son oynanildigi
anda ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncuya gelmesi durumlarinda dikkatli olmasi
gerekliliginden haberdar olmalidir.

6. Ofsayt karar1 veren yardimci hakemler, kararin dogru ve biraz ge¢ olmasinin hizli ve
yanlis olmasindan daha iyi oldugunu bilmelidirler.

7. Ofsayt karar1 i¢in bayrak isareti verilirse ve bu igaret hakem tarafindan hemen
goriilmezse; yardimci hakem isaret tam olarak goriilene kadar ya da top tamamen
savunmadaki takimin kontroliine gecene kadar isareti gostermeye devam etmelidir
(elektronik uyar1 sinyali, hakemi bayrak isareti konusunda uyarmak i¢in kullanilir).



8. Yardimci hakemin “ofsayt degil” karar1 verdigi zor degerlendirmeler i¢in ihtiyath bir
el isareti hakem goz temasi1 kurdugunda hakeme 6nemli bir destek saglar.

Hakemin, oyuncunun ofsayt pozisyonunda oldugundan ve aktif oyunda yer aldigindan emin
oldugu, fakat yardimci hakemin bayrak kaldirmadigi gibi az rastlanan durumlarda hakem,
ofsayt ihlalini cezalandirmak ig¢in son sorumlulugu almalidir. Benzer sekilde, yardimeci
hakemin ofsayt bayragmi kaldirdigi fakat hakemin oyuncunun ofsayt pozisyonunda
olmadigini ve aktif oyunda yer almadigimi diisiindiigii yine az rastlanilan durumlarda hakem
bayragi gérmezden gelmeli ve oyunun devam etmesine izin vermelidir.

Saha dis1 top
1. Yardimeci hakemlere, topun oyun alam disina ¢ikmasi ile birlikte yardimei
hakemin bayrak isaretinin agik bir sekilde dogru baslangici ve yonii géstermesi
gerektigi hatirlatilmalhidir. Kesin tag atisi durumlarinda yardimer hakem,
dogrudan yonii gosterebilir (tim ta¢ ¢izgisi boyunca). Fakat eger yon
konusunda herhangi bir sliphe varsa yardimci hakem sadece bayragini
kaldirmali, hakemle g6z temasi kurarak hakemin isaretini takip etmelidir.

Cok zor kararlarda, topun oyunda kaldig1 durumlarda ihtiyath bir el hareketi hakeme 6nemli
bir destek saglayacaktir.

2. Yardimcr hakem topun oyun alani disinda ciktigini isaret ettigi zaman
(oyuncular topla oynamaya devam etse de) isareti hakem gdrene kadar
tutmalidir.

3. Top kaleye girerse:

Gegerli bir goliin kaydedildiginin dogrulanmasi i¢in yardimei hakem orta ¢izgiye dogru tag
cizgisinden kesin bir hareket gdstermelidir. Sinir ¢izgileri durumunda, topun kale ¢izgisini
tamamen gectigini belirtmek icin yardimci hakem bayragini kaldirmali (fakat bayrag:
sallamayacak), hakemle g6z temasi kurmali ve sadece ondan sonra orta ¢izgiye dogru hareket
etmelidir.

Eger onun diislincesine gore gol dogru sekilde kaydedilmemisse, yardimci hakem sabit
durmali ve isaretini belli etmelidir. Hakem, daha sonra daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyarsa
danisabilir.

Fauller/ihlaller

1. Yardimci hakem, magin hakemine gore daha iyi bir pozisyonda oldugu ve hakemin faulii
net olarak goremedigi durumlarda hakeme faulii (ya da sportmenlik dis1 davranisi ya da
saldirgan bir tutumu) gordiigiinii bayragini kaldirarak bildirmelidir. Eger yardimer hakemin
magin hakemine faule iligkin olarak iletmek istedigi ek bilgiler varsa ya da hakem bayragi
gormediyse, elektronik uyari sinyali kullanilmalidir, fakat sadece az Once verilen bayrak
isaretini tamamlamak i¢in.

Yardimc1 hakemin bu davranisi, ceza sahasi iginde yapilanlar dahil uygun tiim fauller i¢in de
uygulamasi gerektigi vurgulanmalidir.

Buna ek olarak yakin ¢evresinde meydana gelen faullerin farkinda oldugunun ve bu faulleri
bildirdiginin goriilmesinde yarar oldugu ve bu uygulamanin tavsiye edildigi kabul
edilmektedir. Kural 12’deki fauller i¢cin bayrak kaldirildiginda, bayrak ac¢ilmis olmali ve
ofsayt isaretinden farkli olarak sallanmalidir.



2. Herhangi bir faul i¢in kaldirilan bayrak, hakem tarafindan goriilmediyse ya da faulii yapan
takim avantaj elde etmisse yardimci hakem, isaret hakem tarafindan goriilene kadar isaretini
vermeye devam eder.

3.Yardimc1 hakemin g6z temas1 ve ihtiyatli el hareketi, fauliin sekli, bir sonraki hareket gibi
bilgileri macin hakemine iletmesinde yardimci olabilir. Bu da hakemin danmismak icin
yardimci1 hakemin yanina gelmesi gerekliligini azaltacaktir.

Magin hakemi ile yardimci hakem arasinda dogrudan danisilacak bir durum ortaya ¢ikarsa,
olaym ne oldugu, hangi oyuncularin yer aldigi, tam yeri, 6nerilen ceza ve oyunun yeniden
baslamas1 ile ilgili kisa bilgi verilmelidir. Bu gibi durumlarda yardimci hakemin macin
hakemine dogru 4-5 metre yaklagmasi tavsiye edilir.

Konugma esnasinda, hakemin ve yardimci hakemin yiizii oyun alanina doniik olmalidir. Bu
ozellikle, konusulanlarin diger kisilerce duyulmasinin 6énlenmesi agisindan uygundur.

4. Yardimcr hakem tarafindan goriilen ve isaret edilen saldirgan davranislar,
hakem tarafindan Oyun Kurallari’'na uygun olarak degerlendirilmelidir. Eger
oyun, disiplin cezasi nedeniyle durdurulmugsa (isaret hemen goriilmemis ve
oyun devam etmis olsa da), oyun Kurallara uygun olarak (serbest vurus/penalti
vurusu) yeniden baglatilmalidir. Fakat eger yardimci hakemin isareti hemen
goriilmemisse ve oyun bir sonraki durum igin yeniden baglatilmigsa, ihlali
yapan oyuncuya uygun disiplin cezasi verilir.

5. Magin hakeminin yardimci hakemden ceza sahasi siir ¢izgisine yakin yerde
meydana gelen fauliin tam yerine iliskin bilgi istemesi durumunda, yardimei
hakem asagidaki sekillerde hareket etmelidir:

a. Eger faul, ceza sahasi i¢inde yapilmigsa — yardimci hakem kdse bayragina dogru
goriiniir sekilde tag ¢izgisi boyunca hareket eder.

b. Eger faul, ceza sahasi disinda yapilmigsa —penalt1 alaninin s ile ayni hizaya
hareket eden yardimci hakem sabit kalir.

Hakemlerin Acik¢a Hatah Goriinen Disiplin Kararlar:

Eger dordiincii hakem ya da yardimci hakemlerden biri, hakemin acik bir sekilde hatali
disiplin karar1 verdigini fark ederse (6rnegin; ikinci sar1 kartin1 géren oyuncunun oyundan
ihra¢ edilmemesi, yanlis oyuncuya sar1 ya da kirmizi kart gosterilmesi), hemen miidahale
etmelidirler (bayrak, uyar sinyali ya da hatta oyun alanina girerek). Bu gibi bir olayda diger
yardimci hakem de (ya da dordiincti hakem) gerekirse yardimci olmalidir. Bu sorumluluklara
iliskin hatalarin meydana gelmemesi ve hakem ekibinin cezalandirilacak oyuncular1 hemen
belirlemesi ve uygun cezay1 vermesi ¢ok dnemlidir.

9.15 metre Kontrolii

Eger bir hakem, serbest vurusta topa olan 9.15 metrelik mesafenin kontrolii i¢in oyun alaninda
yardimc1 hakemden yardim talep ederse, yardimci hakem 9.15 metreyi fiziksel olarak dlgmez,
fakat topun pozisyonu ile kontrolii gosterir. Yardimci hakemin sahadaki bu istisnai durusu,
sadece yardime1 hakeme yakin serbest vuruslar i¢in talep edilir.



Yardimci Hakemin Pozisyonu

Ceza sahasina yakin serbest vurus

Ceza sahasina yakin serbest vuruslarda, yardimeci1 hakem kale ¢izgisini de gorecek sekilde
sondaki ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada (ofsaydi kontrol ederek) pozisyon almalidir.
Magc hakemi ise, topu ve baraj1 kontrol etmelidir.

Ofsayt sonrasi

Ofsayt icin bir serbest vurug verildiyse, isareti veren yardimci hakem oyunun yeniden
baslatilmas1 i¢in topun konulacagi nokta ile ayn1 hizada pozisyon almalidir. Daha sonra ise
ofsaydi (sondan ikinci savunma oyuncusu seviyesinde) degerlendirmek i¢in hemen kendi
onceligi olan pozisyonunu almalidir.

Kale vurusu ve kale vurusu onay1

Kale vurusu i¢in ve kaleci kendi ceza sahasi igerisinde topa sahipse, yardimci hakemin
duruma bagl olarak topun dogru olarak yerlestirilip yerlestirilmedigini ya da kalecinin topu
elinden birakmadan 6nce 16 metre ¢izgisini ge¢gmedigini kontrol etmesi tavsiye edilir. Bu
uygun durumlarda yapilmalidir (6rnegin; ceza sahasi yakinindaki en son ikinci savunma
oyuncusu). Sonraki oyunda ofsayt karari, 6ncelikli konudur.

Kose Vurusu
Kose vurusu i¢in yardimer hakem kale ¢izgisi hizasinda bayragin gerisinde pozisyon almalidir.

Penalt1 Vurusu
Oyunun normal akiginda verilen penalti vurusu icin, yardime1 hakem, kale cizgisinin ceza
sahas1 siir ¢izgisi ile birlestigi yerde pozisyon almalidir.

Magin galibini belirleyecek penalti vuruslar i¢in yardime1r hakemlerden biri kale ¢izgisinin
kale alan1 smir ¢izgisi ile birlestigi yerde dururken diger yardimci hakem de orta yuvarlakta
oyuncular1 kontrol etmelidir. Hakem, kalecinin kale ¢izgisinden ileriye dogru yapacagi
herhangi bir hareketi belirlemek i¢in kale ¢izgisindeki yardimci hakemin ve kendinin gérevini
belirlemelidir. Hakemler ve yardime1 hakemler, ayrica “hareketsiz” kalecinin kale alani sinir
cizgisi ile birlesen kale ¢izgisindeki pozisyonda kalmasi gerektigini unutmamalidir.

Oyuncu Degisikligi
UEFA magclart i¢in, oyuncu degisikligi hakemle birlikte dordiincii hakem tarafindan da
izlenecektir. Yardimc1 hakemin orta saha ¢izgisini gegmesine gerek yoktur.

Bayrak Teknikleri

Yardimcr hakemin, bayragi oyun alanma yakin olan elinde tutmasi ve hareket yoniini
degistirdikge bayragi tuttugu elini de degistirmesi tavsiye edilir, boylelikle hakem bayrag: her
zaman gorebilir. UEFA iiye federasyonlara yeni yardimci hakemleri bu sekilde
bilgilendirmeleri onerilir, fakat bu teknik deneyimli yardimc1 hakemler i¢in zorunlu degildir.

Hakem go6zlemcisi, yardimci hakemin performansim1 kararlarinin dogruluguna gore
degerlendirmeye devam edecektir.

Tag¢ Atis1 Sorumlulugu

Yardimci hakem, ta¢ atisinin dogru sekilde yapilmasi sorumlulugunun macin hakemi ve
yardimc1 hakem arasinda paylasildigini, hakemin tac atisinda ellerin dogru kullanimina
bakarken yardimci1 hakemin Oyun Kurallarina uygun olarak ayaklarin durumuna baktigini (tag



cizgisi lizerinde ya da gerisinde) unutmamalidir. Ancak, hakemler kendi pozisyonlarinda
hatali bir atis belirlemislerse buna gére davranmak i¢in tiim sorumlulugu alirlar.

Kale Filelerinin Kontrol Edilmesi

Kale fileleri, takimlar 1sindiktan ve mag¢ baslamadan 6nce oyun alanim terk ettikten sonra ve
ayrica devre arasi sonunda kontrol edilmelidir (hakem, kontrolden yardimci hakemlerin mi
yoksa dordiincii hakemin mi sorumlu olacagini belirlemelidir).

UEFA Hakemler Komitesi Temmuz 2007
Bu talimatnamenin bir sonraki giincellemesi, 2007 Eyliil ve 2008 Subat sonunda uefa.com
web sayfasinda yer alacaktir.

Bu kitapeik, Temmuz 2008’de uygun sekilde giincellenecektir.



